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内容概要

C语言兼具高级语言和汇编语言的特点，学习起来难度较大，令不少初学者望而生畏。
同时，C语言又是一门应用非常广泛的编程语言，在实际应用中如何根据不同的应用场景高效地使用C
语言，也是大家非常感兴趣的话题。
　　《C语言点滴》精心选取C语言一些必备知识，这也是初学者容易搞不清楚、犯错误的知识点，进
行深入地分析和介绍，以期帮助读者清除C语言学习之路上的“绊脚石”，降低初学入门的难度，培
养继续深入的兴趣。
　　全书共14章。
第1章覆盖了C语言学习和程序员职业生涯的入门话题，轻松诙谐，堪称“餐前开胃小菜”。
第2章介绍了编写程序所需的基础知识。
第3章到第13章，分别针对C语言的要点和难点进行深入细致的剖析和探讨，涉及数据类型、表达式和
运算符、输入输出、控制结构、函数、库函数、数组、指针、结构体、文件、错误与调试等内容。
第14章探讨了程序效率和编程习惯等话题，并且为读者继续学习C语言指明了方向。
　　《C语言点滴》作者有教授C语言课程的背景，其深入浅出、轻松幽默、娓娓道来的讲课风格，在
《C语言点滴》中也得到充分体现。
读者在阅读时往往会会心一笑，在不知不觉中收获知识和感悟。
通过阅读《C语言点滴》，读者可以掌握C语言编程的核心知识点和必备技能，也可以巩固基础、拓展
视野，为程序员的职业生涯铺路搭桥。
《C语言点滴》适合作为C语言初学者和程序员的入门读物和自学教程，也可作为高等院校计算机相关
专业学生的参考读物。
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