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内容概要

本书分为四部分，第一部分全面介绍Java 7 的新特性，第二部分探讨Java 关键编程知识和技术，第三部
分讨论JVM 上的新语言和多语言编程，第四部分将平台和多语言编程知识付诸实践。
从介绍Java 7 的新特性入手，本书涵盖了Java 开发中最重要的技术，比如依赖注入、测试驱动的开发和
持续集成，探索了JVM 上的非Java 语言，并详细讲解了多语言项目， 特别是涉及Groovy、Scala 
和Clojure 语言的项目。
此外，书中含有大量代码示例，帮助读者从实践中理解Java 语言和平台。

本书适合Java 开发人员以及对Java7 和JVM 新语言感兴趣的各领域人士阅读。
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