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内容概要

神话世界历来就是画家们笔下不可缺少的绘画题材。
　　《漫画的奥义：神话世界的绘制技法》以神话世界为主题，带领读者只用手中的一支笔，描绘出
传说中的刀剑、宝石、魔物鳞片、食物，甚至是神殿、神话世界场景等各式各样超越想象极限的华丽
物象。
书中的各种笔触技法，无论是用来画黑白线稿还是彩色图画，都能精彩呈现出别样的风格。
《漫画的奥义：神话世界的绘制技法》随书附赠的光盘，收录了700多张参考图片，以及超过4小时的
视频教程。
　　《漫画的奥义：神话世界的绘制技法》适合一切喜爱神话世界的绘画、动漫、游戏、电影从业者
和爱好者参考使用。
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作者简介

塚本博义，在角色设定、漫画、插图等领域有超过30年的教育经历，现在仍为培育明日之星而不断努
力。
曾负责《宇宙技术馆》角色设计、标志、宣传文案工作和《NTT馆》概念插图的制作。
著有《Character Design Smash！
》《最强光影演出技法》等畅销书。
志田隆一郎，2002年成立进行游戏企划、漫画制作、编辑工作室等业务的Sideranch股份有限公司（旧
称为SRC有限公司）。
著有《超棒技术！
简单学会数位绘图SAI》《萌物理法则、公式集》等畅销书。
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