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内容概要

RealFlow是世界著名的流体特效制作工具软件之一，随着新版本的更新，功能也不断地改善和提升。
在流体表现方面，RealFlow有其独特的应用价值。
《RealFlow完全学习手册》以RealFlow 2012为依托，从入门开始，全面详尽地对RealFlow 2012的主要功
能进行了解释和说明。

《RealFlow完全学习手册》是学习RealFlow的经典教程，适合有一定3D基础的读者使用。
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编辑推荐

全面详尽地对RealFlow的全部功能进行了详细解释和说明，同时配有案例的实战操作，使读者全面系
统地掌握RealFlow这个著名的流体软件。
学习RealFlow软件必备的教程工具。
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