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内容概要

世界顶级程序设计高手的经验总结
【ACM-ICPC全球总冠军】巫泽俊主译
日本ACM-ICPC参赛者人手一册
本书对程序设计竞赛中的基础算法和经典问题进行了汇总，分为准备篇、初级篇、中级篇与高级篇4
章。
作者结合自己丰富的参赛经验，对严格筛选的110 多道各类试题进行了由浅入深、由易及难的细致讲
解，并介绍了许多实用技巧。
每章后附有习题，供读者练习，巩固所学。

本书适合程序设计人员、程序设计竞赛爱好者以及高校计算机专业师生阅读。
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Finals以及百度Astar总决赛昵称navi和navimoe★李津羽浙江大学2011级计算机系博士生在浙
大CAD&CG实验室从事科研工作
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编辑推荐

《挑战程序设计竞赛(第2版)》中都是世界顶级程序设计高手的经验总结 ，由【ACM-ICPC全球总冠军
】巫泽俊主译，日本ACM-ICPC参赛者人手一册。
《挑战程序设计竞赛（第2版）》对程序设计竞赛中的基础算法和经典问题进行了汇总，分为准备篇
、初级篇、中级篇与高级篇4章。
作者结合自己丰富的参赛经验，对严格筛选的110 多道各类试题进行了由浅入深、由易及难的细致讲
解，并介绍了许多实用技巧。
每章后附有习题，供读者练习，巩固所学。
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