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内容概要

《Android应用开发》主要介绍如何使用Android提供的强大工具集开发Android应用。
全书对Android操作系统做了全面的介绍，首先讲解了安装、配置Android SDK和Eclipse IDE安装环境，
接着从使用构建块来创建直观、漂亮的接口开始，介绍如何获取数据并使用列表来显示数据，以
及Android平台中非常重要、但还没有被充分利用的组件——服务，最后讨论如何处理多媒体数据、使
用定位服务以及为Android生态系统编写应用。

　　《Android应用开发》适合Android平台的开发爱好者阅读使用。
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作者简介

Chris Haseman自2003年以来一直在编写各种形式的手机软件。
他曾参与几个大型的BREW项目，从MMS消息到“职业棒球大联盟”游戏。
他是较早进入Android开发领域的工程师，曾参与著名Android应用doubleTwist媒体播放器的开发。
目前他是Tumblr公司的高级Android工程师。
同时也是纽约市General Assembly学校的一位教师，讲授安卓开发。
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其应用 141 7.3.2 用反射机制解除麻烦 142 7.3.3 时刻监控API层次 143 7.4 小结 143 第8章 电影和音乐 144
8.1 电影 146 8.1.1 添加VideoView 146 8.1.2 设置VideoView 147 8.1.3 让媒体播放起来 147 8.1.4 加载媒体并
播放 149 8.1.5 清理 150 8.1.6 其余部分都由你自己完成 150 8.2 音乐 151 8.2.1 媒体播放器和状态 151 8.2.2 
播放声音 152 8.2.3 清理 153 8.2.4 真的很简单 153 8.3 长时间播放音乐 153 8.3.1 绑定到音乐服务 154 8.3.2 
找到最新的音频 154 8.3.3 播放服务中的音频 156 8.3.4 清理 158 8.3.5 中断 158 8.4 小结 159 第9章 确定位置
和使用地图 160 9.1 位置的基本知识 162 9.1.1 添加位置许可 162 9.1.2 注意你的请求 162 9.1.3 寻找好的厂
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10.3 小结 183 第11章 发布应用 184 11.1 程序打包和版本标识 186 11.1.1 禁止调试 186 11.1.2 命名程序包
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本 188 11.2.2 备份密钥库文件 189 11.3 提交系统版本 190 11.3.1 查看系统崩溃报告并解决 191 11.3.2 经常
更新 191 11.4 小结 191
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章节摘录

版权页：   插图：   把关于用户界面的所有连续的值（字符串、颜色或整型／字符串数组）放到一个单
独的文件中，这种可能初听起来比较烦人（尤其是考虑到所有文本操作符都会有一个资源ID
或CharSequence）。
但是，当把应用翻译为不同语言的时候，这样做可以减少许多天的工作量。
 把所有字符串放到一个外部的XML文件中也意味着非技术人员的同事（如产品经理、设计师或微观管
理的老板）可以直接控制屏幕、菜单和弹出对话框中的显示文本而不需要麻烦你。
当然，这是假定他们学过如何编译和运行项目，可以让他们读本书的第1章。
 values目录可以包含以下文件。
 字符串。
所有字面字符串应该放到strings.xml文件中。
 数组。
有一个文件用于保存XML定义的数组，但如果不想用一个单独的文件，还可以把字符串数组放
入strings.xml文件中。
颜色。
colors.xml文件中可以包含任意数量的颜色常量的声明，它们可以用在从文本字体到布局背景的各种设
置中。
这个文件可能不会很大，除非计划进行很多自定义用户界面的操作。
 方向。
dimens.xml文件中可以包含任意数量的可能的尺寸值，可以用在布局中其他地方。
如果想让一个视图根据应用所装载到的设备的显示尺寸来调节自身大小，这个文件就特别有用。
这听起来可能很简单，但与布局目录组合起来就会非常强大。
 样式。
styles.xml文件，是的，后面会有详细介绍。
 可以为每种语言创建新的values目录，即为每一种特殊的语言使用两个字母组成的ISO639—2后缀来作
为values的一个后缀。
例如，可以创建一个values—es目录，包含strings.xml文件的一个西班牙语版本。
 当一个用户把他（她）的手机语言设成西班牙语时，Android系统会自动在新的values—es目录下查
找strings.xml文件中定义的一个R.string.hell0值。
如果能找到，系统就会显示values—es版本而不是默认版本。
如果没找到一个西班牙语翻译版，就会默认使用在values／strings.xml文件中定义的值。
 Android系统就这样提供了一种很容易实现的、把应用中所有字符串本地化的方法。
但是，这个方法需要注意把字面字符串放到strings.xml文件中，而不是直接调用setText（”Text like this
”）；或在XML文件中使用android：text=”Text like thiS”。
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媒体关注与评论

“Chris Haseman有着出众的才华，可以将复杂的技术概念浓缩为易于理解的文字。
有些资源是供你使用，而有些资源你足以信任。
Haseman了解所有这些挑战，例如软件需要如何在移动设备上执行，以及如何动手编写风格良好的代
码。
” —— Adam Schwem，拥有丰富开发经验的Android工程师，Learnovate Labs和Dogfort Studios的创始人
之一
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编辑推荐

移动互联网、HTML5,这些令人激动的新兴开发领域是给否也让你心动？
如果你已经拥有一定的软件开发经验，那么Android应用开发奖引领你进入全新的世界，包括简洁实用
的基本知识介绍以及丰富精彩的实例讲解，能帮你轻松掌握流行的新技术、新平台，贯通软件设计与
程序开发，从而成功开发出自己的新应用
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名人推荐

“Chris Haseman总是有这样的能力，可以将复杂的技术概念浓缩为易于理解的三言两语。
好书易得，良师难求。
Haseman了解所有初学者的困境，比如软件需要如何在移动设备上执行，以及如何动手编写风格良好
的代码等。
” ——Adam Schwem，Android工程师 Learnovate Labs和Dogfort Studios创始人
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