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内容概要

《代码的未来》是Ruby之父松本行弘的又一力作。
作者对云计算、大数据时代下的各种编程语言以及相关技术进行了剖析，并对编程语言的未来发展趋
势做出预测，内容涉及Go、VoltDB、node.js、CoffeeScript、Dart、MongoDB、摩尔定律、编程语言、
多核、NoSQL等当今备受关注的话题。

　　《代码的未来》面向各层次程序设计人员和编程爱好者，也可供相关技术人员参考。
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作者简介

松本行弘（Yukihiro Matsumoto） Ruby语言发明者，亦是亚洲首屈一指的编程语言发明者。
现兼任网络应用通信研究所（NaCl）研究员、乐天技术研究所研究员、Heroku首席架构师等。
昵称“Matz”。
讨厌东京，喜欢温泉。
 周自恒 IT、编程爱好者，技术宅，初中时曾在NOI（国家信息学奥赛）天津赛区获一等奖，大学毕业
后曾任IT咨询顾问，精通英语和日语，译著有《30天自制操作系统》、《大数据的冲击》、《Android
应用开发入门》。
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编辑推荐

《代码的未来》编辑推荐：20年后、100年后的编程语言会是什么样？
《代码的未来》中Ruby之父松本行弘剖析云计算、大数据时代下的技术：Lisp会是未来的发展趋势吗
？
 Go和Dart能取代C和JavaScript吗？
关系型数据库已经走到穷途末路了吗？
Go、VoltDB、node.js、CoffeeScript、Dart、MongoDB⋯⋯ 云计算、大数据时代下谁主沉浮？
作者在《代码的未来》中一一剖析。
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