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内容概要

《Android 开发入门与实战(第二版)》遵循第一版的写作宗旨，通过本书的学习，让不懂Android开发
的人系统地快速掌握Android开发的知识。
《Android 开发入门与实战(第二版)》主要内容为：Android开发环境搭建、Android SDK介绍
、Android应用程序结构剖析，并对Android 中最重要的组件Activity、Intents&Intent Filters&Broadcast
receivers、Intent、Service、Content Providers进行了详细的讲解；然后对线程&进程、数据存储、Widget
、网络通信和XML解析、多设备适配、Android UI Design（设计规范）等核心技术和读者关心的流行
技术结合实例进行了详细讲解；最后精选了6个真实的案例，如图书信息查询、eoe Wiki客户端、广告
查查看看、手机信息小助手、土地浏览器、地图追踪，让读者把各种技术贯穿起来，达到学以致用的
目的。

　　书中内容的安排循序渐进、由浅到深，跟随本书的步调，一定可以学会Android开发。
《Android 开发入门与实战(第二版)》除了理论知识的介绍和演示外，还加入很多实战经验技巧和实战
案例剖析，让大家在学习的时候能理论结合实战，融会贯通，真正掌握Android的开发技术。
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章节摘录

版权页：   插图：   第5行定义的Calendar对象dateAndTime用来在日期和时间对话框时获取系统日期时
间。
 第14～22行我们实例化了4个按钮对象，并设置了统一的按钮单击监听器Btocl。
 第23～40行是View.OnClickListener对象Btocl，这个回调函数在用户单击按钮时触发onClick函数，并传
入单击按钮的View。
通过v.getId（）我们获取到按钮的ID号，然后4个按钮各自执行showDialog函数，调用创建对话框。
 当使用showDialog（int id）函数方式创建对话框时，如果此ID对应的对话框对象是第一次被请求时
，Android系统就回调Activity中的onCreateDialog（int id）函数，我们在onCreateDialog函数里进行对话
框对象创建。
 第41～71行是具体创建对话框对象的onCreateDialog函数，在这里我们使用一个switch语句根据传入
的id参数初始化对应对话框对象。
当创建完对话框后，返回这个对象给activity进行管理。
 第46～51行是创建AlertDial09对话框。
AlertDialog对话框不能直接new方式创建，必须先创建AlertDialog.Builder对象，然后调用它的create方法
来创建AlertDialog。
 AlertDialog对话框对象能显示一个图标、一个标题、一个内容文本和3个可选按钮。
 第47行设置了AlertDialog的图标和标题，第48行设置了内容，第49行设置了NegativeButton按钮
和NeutralButton按钮，第50行设置了PositiveButton按钮。
虽然这3个按钮名字不同，但在功能上是可以随意设定的，只是为了取ID方便。
 AlertDialog对话框的onClickListener按钮监听器ocl在第73～82行定义，我们通过onClick函数传入
的which值确定哪个按钮被单击了并可设定相应处理代码。
 下面看一下我们这个AlertDialog的示例图。
 第52～59行是日期选择对话框DatePickerDialog。
我们直接使用new的方式产生对象。
DatePickerDialog构造函数需要传人：context上F文、DatePickerDialog.OnDateSetListener（）监听器和初
始化年月日。
DatePickerDialog.OnDateSetListener（）监听器在用户单击设置按钮时回调onDateSet函数，反馈用户设
置的年月日。
 图10—11是日期选择对话框的示例图。
 第60～65行创建时间选择对话框TimePickerDialog的方式和日期选择对话框类似。
通过TimePickerDialog构造函数传入上下文、监听器和初始化的时间值，并设置是否是24小时制。
监听器TimePickerDialog.OnTimeSetListener（）里onTimeSet函数在用户按了设置按钮后传入设置后的时
间值。
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媒体关注与评论

这是一本很平易近人的Android入门书籍，也是开发者及非开发者两相宜的实务书籍，它能陪伴您顺利
入门，并驰骋于无限宽广的Android系统和应用领域。
—台湾著名技术专家  高焕堂随着3G元年的到来，移动互联网的不断深入发展，G1和G2手机的相继问
世，Android 上网本的若隐若现，中国移动、中国联通等运营商即将发布基于Android 系统手机的新闻
不断，越来越多的开发者更清晰地看到了，在Android平台上进行软件和服务开发的必要性和广阔前景
。
作者历时半年完成本书，并通过通俗的文字、翔实的示例，由浅入深地向读者详细介绍Android 系统
的概念、开发流程以及实际的演示例子。
更难能可贵的是，作者还通过和真实生活联系紧密的例子，把Android 开发与当下流行的地图服务
、Web 2.0、SNS 等应用联系起来，给读者展示了使用Android 进行丰富开发的诸多可能。
本书结构合理，行文流畅，示例丰富，是一本很好的Android 开发入门和实战书籍。
—Google Android 测试工程师  何峰未来可以预见，基于Android的应用需求会越来越多。
对于软件从业人员来说，Android平台的一个吸引人之处是，它包括了开发移动设备应用所需的操作系
统、用户界面设计等软件，且没有任何专有权方面的障碍，这也就意味着任何人都可以在其上进行开
发。
书中提供了一些完整的应用实例和源代码分析，如豆瓣网客户端、在线音乐播放器等，对于想快速上
手Android的朋友有很大的帮助。
—InfoQ中文站（infoq.com/cn）总编辑  霍泰稳Android开放平台是手机炫酷应用最好的实验场之一，
与此同时，Android平台所具有的发展潜力，也必将成为应用开发者创造价值的源泉。
在Android应用中，出现了很多体验性很好的程序，如果你也希望借助Android平台，以全新的方式和
富有个性的创意来诠释掌中的移动应用，那么请不要犹豫翻开这本书，她将引导你用自己的创意去征
服Android手机用户。
—中国科学院  博士  高昂这本书通俗易懂，书中实例把传统互联网的内容与移动平台紧密结合，体现
了很好的创新精神，很值得读者阅读。
—支付宝  数据库架构师  冯大辉在我印象里，本书作者是个乐于探索新知、对技术潮流敏锐的程序员
。
如今Android手机操作系统刚刚出现，他又开始勇于创新地去实践，不仅开发了一系列Android应用，
更用自己积累的经验和技术写出了这本实战教程，书中实例丰富、案例生动有趣，很值得读者学习。
—Thought Works咨询师  IT技术专家  熊节
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编辑推荐

最大的开发社区eoe Android（注册会员10万）全新打造的。
 6大完整商业案例：图书信息查询、eoe Wiki客户端、广告查查看看、手机信息查看小助手、土地浏览
器实例、地图跟踪，案例取自作者的商业项目，可以学以致用，增加成就感。
 全部内容基于最新的Android SDK 4.X。
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