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内容概要

《JavaScript设计模式》是JavaScript设计模式的学习指南。
全书分为14章。
首先介绍了什么是模式、模式的结构、类别、模式的分类、如何编写模式等等；然后，集中介绍了很
多流行的设计模式在JavaScript中的应用，包括Module（模块）模式、Observer（观察者）模式、Facade
（外观）模式和Mediator（中介者）模式；最后，还探讨了模块化的JavaScript模式、jQuery及其插件中
的设计模式。

《JavaScript设计模式》适合专业的Web开发人员和前端工程师阅读。
通过阅读本书，他们将能够提高对设计模式的认识，并学会如何将设计模式应用到JavaScript编程语言
中。
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作者简介

作者:(美)奥斯马尼 译者:徐涛Addy Osmani，谷歌Chrome团队的开发项目工程师，对JavaScript应用程序
架构有着强烈的爱好。
他创建了比较流行的项目，如Todo MVC，并对Modernizr和jQuery等其他开源项目也做出很大贡献。
作为一位高产的博主(http：//addyosmani．com／blog)，Addy的文章经常出现《JavaScript电子周刊》
、((Smashing杂志》及很多其他出版物上。
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延伸阅读　17011.6  总结　170第12章  jQuery中的设计模式　17112.1  Composite(组合)模式　17112.2 
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编辑推荐

通过阅读奥斯马尼的《JavaScript设计模式》，你将学会如何把经典和现代设计模式应用到JavaScript语
言中，来编写优美、结构化和可维护的代码。
如果想让代码保持高效、更易于管理，并且能同步最新的最佳实践，那么本书正是为你打造的。
    本书介绍了很多流行的设计模式，包括Module(模块)模式、Observer(观察者)模式、：Facade(外观)
模式和Mediator(中介者)模式；帮助你从现代Web应用程序开发者的角度来了解MVC、MVP、MVVM
等现代架构模式的实用性。
本书将带领你了解现代模块格式、有效为代码定义名称空间的方法和其他重要主题。
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