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内容概要

HTML5是最新的HTML标准。
尽管HTML5到目前为止还只是草案，离真正的规范还有相当的一段路要走，但HTML5已经引起了业
内的广泛兴趣，Google Chrome、Firefox、Opera、Safari和Internet Explorer 9等主流浏览器都已经支
持HTML5技术。
HTML5无疑会成为未来10年最热门的互联网技术。
本书涵盖了HTML5的各种新特性，主要内容包括HTML5概述、JavaScript、HTML5表单及文件处理
、CSS、拖放、Canvas API画图、绘制可伸缩矢量图形、播放多媒体、Web通信、本地存储、开发支持
离线的Web应用程序、获取浏览器的地理位置信息、支持多线程编程的Web Workers、jQuery等。
读者在阅读本书时可以充分了解和体验HTML5的强大功能。

　　本书既可以作为大学本科“Web应用程序设计”课程的教材，也可作为高职高专院校相关专业的
教材，或作为Web应用程序开发人员的参考用书。
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编辑推荐

李雯、李洪发主编的《HTML5程序设计基础教程(工业和信息化普通高等教育十二五规划教材)》在内
容的选择、深度的把握上充分考虑初学者的特点。
为了方便初学者阅读和学习，本书在关注HTML5最新技术的同时，介绍了HTML4和JavaScript基础。
因为HTML5兼容HTML4，所以了解HTML4基础对学习HTML5有很大帮助，比直接学习HTML5更易
于理解和接受。
而HTML5提供的API则需要在JavaScript程序中调用，因此具备必要的JavaScript知识也是阅读本书的前
提。
内容安排上力求做到循序渐进，不仅适合教学，也适合开发Web应用程序的各类人员自学使用。
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