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内容概要

编辑推荐
语言本身并不重要，解决问题的创新方法才是王道，学会像计算机科学家一样思考。

程序设计思维和问题解决方案的能力，越来越受到重视。
计算机科学思维方式、问题解决方法和算法经验总结，对程序员读者、计算机专业学生群体非常具有
吸引力。

通过学习，你可以在JAVA方面达到初窥门径的效果，同时对计算机编程这门技艺也会有一个全面而科
学的认识。

内容推荐
《像计算机科学家一样思考Java》作者基于自己在美国各所大学和学院讲授计算机科学导论课程的经
验，开创了“像计算机科学家一样思考(Howto Think Like a ComputerScientist)”的教学理念和方法。
《像计算机科学家一样思考Java》正是基于这样的方法，用全新的角度、丰富的实例全面地讲解了Java
语言。

全书共15章。
第1章介绍了编程的基本知识，即什么是编程以及如何编程。
第2章到第4章分别介绍了变量和类型、无返回值方法、条件语句和递归等基础知识；第6章到第9章分
别介绍了带返回值的方法、迭代、循环、字符串和可变对象；第11章到第15章则分别介绍了对象、数
组、面向对象编程等相对高级的话题。
全书贯穿了一个GridWorld的程序示例，分三个部分逐步扩展，分别在第5章、第10章和第16章介绍，
用以巩固前面相应各章所介绍的知识和概念。
附录A介绍了Java图形编程，附录B介绍了Java中的输入输出，附录C和D分别从程序开发和调试的角度
给出了有用的建议。

《像计算机科学家一样思考Java》适合Java的初学者和初级程序员阅读，也可以作为相关专业或培训的
教程使用。
通过学习《像计算机科学家一样思考Java》，读者不仅可以在Java方面达到初窥门径的效果，同时对于
如何掌握和应用计算机编程这门技艺也会有一个全面而科学的认识。
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作者简介

作者简介 Allen B. Downey 是美国Olin工程学院的计算机科学副教授。
他曾经在Wellesley College、Colby College和U.C. Berkeley教授计算机科学课程。
他基于自己教授计算机程序设计课程的经验，开创了“像计算机科学家一样思考”（How to Think
Like a Computer Scientist）的教学理念和方法，并由此编写了几本程序设计语言的图书。
 译者简介滕云 毕业于西北工业大学，现为ThoughtWorks公司软件工程师，目前主要从事银行、保险
等领域的企业级软件开发，感兴趣的技术领域包括C/C++、Java、Ruby、Linux和自动化测试等。
周哲武 码农，躬耕于ThoughtWorks，不求闻达于诸侯，但求程序之乐。
性喜静、好宅、好酒，更好书。
尝以为不写代码即解决客户问题为善之善者，干净优雅代码解决问题次之。
近年专注于企业级应用开发，擅长各种自动化测试策略，以及遗留系统代码重构。
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媒体关注与评论

语言本身并不重要，解决问题的创新方法才是王道。
计算机科学家自有一套解决问题的方法，而且这种方法是独特的、通用的和强大的。
本书将引领你去感知这样的方法，按照“像计算机科学家一样思考”的方式，学习和掌握Java语言。
本书包括以下内容：■ 编程的基本知识，即什么是编程以及如何编程; ■ 变量和类型;■ 无返回值方
法; ■ 条件语句和递归;■ 带返回值的方法; ■ 迭代、循环、字符串和可变对象；■ 对象、数组、面向
对象编程; ■ 贯穿全书的一个GridWorld程序示例；■ Java图形编程； ■ Java中的输入输出。
通过学习本书，读者不仅可以在Java方面达到初窥门径的效果，同时对计算机编程这门技艺也会有一
个全面而科学的认识。
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编辑推荐

语言本身并不重要，解决问题的创新方法才是王道，学会像计算机科学家一样思考。
   程序设计思维和问题解决方案的能力，越来越受到重视。
计算机科学思维方式、问题解决方法和算法经验总结，对程序员读者、计算机专业学生群体非常具有
吸引力。
    通过学习，你可以在JAVA方面达到初窥门径的效果，同时对计算机编程这门技艺也会有一个全面而
科学的认识。
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