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内容概要

《21世纪高等教育计算机规划教材:Linux环境编程》介绍Linux环境下Shell编程、C语言系统编程和Gtk+
编程三个方面的知识。
第1章～3章介绍Linux操作系统的基础知识、Linux常用命令和Shell编程；第4章介绍C语言的基础知识
；第5～第8章介绍Linux系统编程，包括文件I/O、标准I/O库、进程和信号以及进程间通信等方面的知
识；第9～第10章介绍如何使用Gtk+库进行图形界面编程。
《21世纪高等教育计算机规划教材:Linux环境编程》编写的宗旨是引导读者快速入门，所以行文注重
循序渐进、逻辑连贯、语言简洁、阐述清晰、例程详尽。
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章节摘录

版权页：   插图：   Shell也是一种解释性的高级程序设计语言，它允许用户编写由Shell命令组成的程序
，这些由Shell命令组成的程序也常被称为命令脚本或脚本程序（简称“脚本”，英文为script）。
Shell编程语言具有普通编程语言的很多特点，比如它也有变量、运算符、分支控制结构和循环控制结
构等，用这种编程语言编写的Shell程序与其他应用程序具有同样的效果。
本书在第3章将详细介绍Shell程序设计。
 同Linux本身一样，Shell也有多种不同的版本，列举如下。
 （1）Bourne Shell（sh）：贝尔实验室开发的，最早被广泛使用和标准化的Shell。
这个命名是为了纪念此Shell的发明者Steven Bourne。
 （2）Korn Shell（ksh）：是对Bourne Shell的发展，在大部分内容上与Bourne Shell兼容。
 （3）C Shell（csh）：主要在BSD版的UNIX系统中使用，因其语法和C语言相类似而得名。
 （4）BASH（bash）：GNU的Bourne Again Shell，是Linux操作系统上默认的Shell，也是本书使用的并
着重介绍的Shell。
BASH与Bourne Shell兼容，许多早期开发出来的Boume Shell程序都可以继续在BASH中运行。
 （5）Z Shell（zsh）：集成了BASH和Korn Shell的重要特性，同时又增加了自己独有的特性。
 如前所述，不论是哪一种Shell，它最主要的功能都是解释使用者在命令行提示符号下输入的命令。
Shell对命令行进行语法分析，把整行命令拆分成以空白区（包括制表符、空格和换行）分隔的符号
（Token），并分析命令行格式或语法上的正确性。
在正确拆分命令行之后，Shell开始寻找命令并执行它们，最后输出执行结果。
 Shell有交互和非交互、登录非登录之分。
一个交互的登录Shell在/bin/login成功登录之后运行。
一个交互的非登录Shell是通过在一个已运行的Shell的命令行调用运行的，如：Sfoinfoash。
一般一个非交互的Shell出现在运行Shell脚本的时候，因其他不在命令行上等待用户输入而称之为非交
互的Shell。
 1.3.3.2 Linux的环境变量和自动运行脚本 Shell除了作为命令解释器外，它的另一个重要作用是可以为用
户提供个性化的使用环境。
这一般通过在Shell的启动脚本（如profile、.bash_login、.bashrc等）中设置环境变量来完成。
 使用环境变量，可以设定终端机类型，定义窗口的特征，定义命令搜寻路径、命令提示符，设定特殊
应用程序所需要的变量，例如窗口、文字处理程序和程序语言的链接库等。
 环境变量根据作用范围，可以分为系统级的环境变量和用户级的环境变量。
系统级的环境变量对登录系统的所有用户均有效，用户级的环境变量仅对当前登录用户有效。
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编辑推荐

《21世纪高等教育计算机规划教材:Linux环境编程》适合作为高等院校计算机相关专业“Linux环境编
程”课程的教材或参考书，也适合具有一定编程基础的读者将其作为学习Linux环境下应用程序开发之
入门教程。
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