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章节摘录

版权页：   插图：   “参数”卷展栏如图6—2所示，各选项功能介绍如下。
 “运算”选项组：这些设置确定布尔运算对象实际如何交互。
 并集：将两个或多个单独的实体组合到单个布尔对象中。
 交集：从原始对象之间的物理交集中创建一个新对象；移除未相交的体积。
 差集：从原始对象中移除选定对象的体积。
 合集：将对象组合到单个对象中，而不移除任何几何体。
在相交对象的位置创建新边。
 附加（无交集）：将两个或多个单独的实体合并成单个布尔对象，而不更改各实体的拓扑。
实质上，操作对象在整个合并成的对象内仍为单独的元素。
 插入：先从第一个操作对象减去第二个操作对象的边界体积，然后再组合这两个对象。
 盖印：将图形轮廓（或相交边）打印到原始网格对象上。
 切面：切割原始网格图形的面，只影响这些面。
选定运算对象的面未添加到布尔结果中。
 “显示”选项组：选择下面一个显示模式。
 结果：只显示布尔运算而非单个运算对象的结果。
 运算对象：显示定义布尔结果的运算对象。
使用该模式编辑运算对象并修改结果。
 “应用材质”选项组：选择下面一个材质应用模式。
 应用运算对象材质：布尔运算产生的新面获取运算对象的材质。
 保留原始材质：布尔运算产生的新面保留原始对象的材质。
 “子对象运算”选项组：这些函数对在层次视图列表中高亮显示的运算对象进行运算。
 提取所选对象：对在层次视图列表中高亮显示的运算对象应用运算。
 移除：从布尔结果中移除在层次视图列表中高亮显示的运算对象。
它本质上撤销了加到布尔对象中的高亮显示的运算对象。
提取的每个运算对象都再次成为顶层对象。
 复制：提取在层次视图列表中高亮显示的一个或多个运算对象的副本。
原始的运算对象仍然是布尔运算结果的一部分。
 实例：提取在层次视图列表中高亮显示的一个或多个运算对象的一个实例。
对提取的这个运算对象的后续修改，同时也会修改原始的运算对象，因此会影响布尔对象。
 重排运算对象：在层次视图列表中更改高亮显示的运算对象的顺序。
将重排的运算对象移动到“重排运算对象”按钮旁边的文本字段中列出的位置。
 更改运算：为高亮显示的运算对象更改运算类型。
 层次视图：显示定义选定网格的所有布尔运算的列表。
 “高级选项”卷展栏如图6—3所示，各选项功能介绍如下。
 “更新”选项组：确定在进行更改后，何时在布尔对象上执行更新。
 始终：只要更改了布尔对象，系统就会进行更新。
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编辑推荐

《21世纪高等教育数字艺术类规划教材:效果图制作基础与应用教程(3ds Max 2012+ Vray)》可作为本科
院校艺术类相关专业室内（外）设计课程的教材，也可作为相关人员自学时的参考书目。
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