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内容概要

Node.js是一套用来编写高性能网络服务器的JavaScript工具包，从2009年诞生之日起，就获得了业内专
家和技术社区的强烈关注。
而《Node.js入门经典》采用直观、循序渐进的方法对如何使用Node.js来开发及具速度和可扩展性优势
的服务器端应用程序进行了讲解。

　　《Node.js入门经典》分为6部分，第1部分介绍了Node.js的基本概念和特性；第2部分讲解如何借
助HTTP模块和Express Web框架，使用Node.js创建基本的网站；第3部分介绍了调试和测试Node.js应用
程序的工具，以及部署Node.js应用的方法；第4部分讲解了Node.js实现实时编程的能力以及Socket.IO
；第5部分介绍了Node.js API以及构建Node.js应用程序所使用的组件；第6部分则介绍了CoffeeScript这
款JavaScript预编译器的知识，以及如何在Node.js中使用中间件、Backbone.js来创建单页面应用的知识
。
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章节摘录

版权页：   插图：   对于那些从Python和Ruby这样的语言切换过来的人而言，CoffeeScript大体上是受欢
迎的。
语法相似，无需花费许多年来学习JavaScript所有的怪癖。
CoffeeScript用一套熟悉的语法做了所有的重活，输出的是一个经过策划的JavaScript版本，避免落入许
多常见的编程陷阱。
 对于那些编程经验不多的人而言，CoffeeScript可能不流行。
它是令人发指的软件工具清单中的另外一个需要学习的东西。
尤其对于那些通过jQuery对JavaScript有些经验的人，编译到JavaScript的额外步骤会是慢吞吞并且不必
要的。
 对于有经验的JavaScript程序员而言，什么反应都有。
这些程序员花费了许多年的时间来理解错综复杂的JavaScript并花费数小时时间来完成痛苦的调试工作
！
虽然CoffeeScript会避免许多常见的JavaScript问题，但它输出的是带有自己的看法的JavaScript，可能并
不与有经验的JavaScript开发人员的风格一致。
此外，有些人将CoffeeScript看作是不相干的编译，如果他们已经是技术高超的JavaScfipt开发人员的话
。
它经常被看作是用来帮助经验不足的开发人员的玩具。
 除了调试更复杂以外，大家还认为用CoffeeScript编写Nodeo.js项目的话，和其他开发人员共事会难得
多。
使用CoffeeScript，就假定项目中的其他所有人都理解CoffeeScript并且预编译JavaScript。
大家的指责是这样的：CoffeeScript给想要在项目上协同工作的人添加了另一道障碍。
 JavaScript的创建者Brendan Eich在他的网站上写了如下文字（http：／／brendaneich.com／2011／01
／harmony—of—my—dreams／）： CoffeeScript做得不错，要比JS更方便，只要你对Python式的有意义
的空格和从另外一个源语言生成JS带来的开销买账。
 这是一个生动的引述。
CoffeeScript要比JavaScript更方便，但其代价就是要学习一种新语法并且需要额外的编译步骤。
 21.7小结 在本章，我们了解了CoffeeScript这一JavaScfipt的预编译器。
我们了解到可以在Node.js项目中使用它，并且检查了诸如语法、循环、对象和类这样的功能。
我们了解了使用CoffeeScript与编写原生JavaScript之间的优缺点。
我们了解了CoffeeScript所能提供的生产力提升、调试和协作上的问题以及CoffeeScript如何绕
开JavaScnpt编程语言中更为困难的那些部分。
 21.8问与答 问：别当骑墙派了！
我到底该不该用CoffeeScript？
 答：我还是骑墙吧！
简而言之就是要看情况。
要看你的JavaScript技艺水平如何，是否与其他知道CoffeeScript的开发人员一起协作，以及是否喜
欢CoffeeScript。
CoffeeScript当然可以带来许多方便，但它也不是没有潜在的问题。
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编辑推荐

《Node.js入门经典》内容循序渐进、深入浅出、步骤详尽，而且附有大量适合动手实践的示例，可帮
助读者在最短的时间内掌握Node.js。
本书适合对Node.js感兴趣的零基础人员阅读，也适合对Web前端开发、后端开发感兴趣的技术人员阅
读。
读者可通过http://vdisk.weibo.com/s/s7fmW下载《Node.js入门经典》的所有源代码。
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名人推荐

这是一本绝佳的Node.js图书，她涵盖了Node.js平台的所有方面，并通过案例式教学来帮助读者理解、
掌握Node.js的使用。
——Andrew Nesbitt, Forward Internet Group开发人员
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