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内容概要

《现代多媒体课件制作技术》全面介绍了多媒体CAI课件的基础知识，从用户的视觉感知和美学认知
出发，研究分析了基于美学基础的课件设计方法与技巧。
主要内容包括多媒体教学概论、多媒体课件设计方法、多媒体素材采集与制作，以及典型的课件制作
软件和制作技术。
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章节摘录

版权页：   插图：   （5）一定的程序设计功能。
提供了VBA功能（包含VB编辑器VBE），可以融合VB进行开发。
 但是，PowerPoint软化交互功能较缺乏。
现在的Office XP包含的虽然已经改变了很多，但用起来也非常有限，只能做一些简单的按钮、区域交
互。
另外，打包以后的文件对里面的资料一般不加压缩，所以如果资料大，文件就大；引用外部文件比较
有限，并缺乏控制。
 2.Authorware Authorware是Macromedia公司推出的目前国际流行的一种多媒体开发工具，具有强大的
创作能力、简便的用户界面及良好的可扩展性。
现在的版本已经发展到7.0，广泛用于多媒体光盘制作等领域。
该软件的主要特点是：基于图标（Icon）和流线（Line）的多媒体创作工具，具有丰富的交互方式及
大量的系统变量的函数、跨平台的体系结构、高效的多媒体集成环境、标准的应用程序接口等，可用
于制作网页和在线学习应用软件。
如果变量函数用得好的话，可以用来开发一些小的应用软件。
多媒体课件的开发均可在该软件的可视化平台上进行，开发时程序模块结构清晰、简捷，采用鼠标拖
曳就可以轻松地组织和管理各模块，并对模块之间的调用关系和逻辑结构进行设计。
Authorware开发工具的不足之处在于动画制作比较困难。
如果不借助其他的软件，制作一些好的动画是根本不可能的。
另外，打包后的文件比较大，不便于传播。
 3.Flash Flash是Macromedia公司出品的用在互联网上动态的、可互动的矢量动画制作软件。
它的制作观念与Director很相似，也是以时间轴为基准的编辑工具。
Flash能够在低文件数据率下实现高质量的动画效果。
因此，它在网络中得到了广泛的使用，Flash Player也成为应用最广泛的主流播放器。
Flash适合制作动画型课件，该软件的主要特点如下。
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编辑推荐

《现代多媒体课件制作技术》详细地介绍了多媒体课件中使用的文字、图形、图像和动态音频、视频
等素材的采集与制作方法，深入研究了现代最新的多媒体课件制作软件和制作技术，重点介绍
了PowerPoint、Flash、Authorware、WFP这4种课件制作软件，以及使用这些软件制作课件的技术应用
方法、设计技巧和集成打包课件的方法。
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