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符号 15.3.4一般绘图过程 第16章电气设计应用实战3——三相异步电动机控制电气设计 16.1输电工程及
输电工程图 16.1.1架空输电线路 16.1.2电力电缆的概述 16.2电缆线路工程图 16.2.1绘图准备 16.2.2绘制主
视图 16.2.3绘制俯视图 16.2.4绘制左视图 16.2.5尺寸标注及添加文字注释 第17章机械设计应用实战－—
—齿轮啮合装配图 17.1输电工程及输电工程图 17.2操作步骤 17.2.1制作模板文件 17.2.2绘制大齿轮零件
图 17.2.3绘制小齿轮零件图 17.2.4绘制插入轴零件图 17.2.5绘制插出轴零件图 17.2.6生成装配图 17.2.7图
形标注 17.2.8明细表 第18章建筑设计应用实战1——绘制建筑平面图和立面图 18.1建筑平面图的绘制
18.1.1建筑平面图的概述 18.1.2建筑平面图的绘制内容 18.1.3建筑平面图的绘制要求 18.1.4建筑平面图的
绘制步骤 18.1.5设置绘图环境 18.1.6绘制轴线及柱网 18.1.7绘制墙体 18.1.8设置门窗 18.1.9绘制楼梯
18.1.10绘制卫生间 18.1.11尺寸标注 18.1.12文字标注 18.1.13添加轴线编号 18.1.14添加图框和标题 18.2建
筑立面图的绘制 18.2.1建筑立面图的概述 18.2.2建筑立面图的绘制内容 18.2.3建筑立面图的绘制要求
18.2.4建筑立面图的绘制步骤 18.2.5设置绘图环境 18.2.6绘制辅助线 18.2.7绘制地坪线和轮廓线 18.2.8绘
制门窗 18.2.9绘制阳台 18.2.10墙面装饰 18.2.11标注尺寸和标高 18.2.12添加文字注释 18.2.13添加图框和
标题 第19章建筑设计应用实战2——绘制建筑剖面图和总平面图 19.1建筑剖面图的绘制 19.1.1建筑剖面
图的概述 19.1.2建筑剖面图的绘制内容 19.1.3建筑剖面图的绘制要求 19.1.4建筑剖面图的绘制过程 19.1.5
设置绘图环境 19.1.6绘制辅助线 19.1.7绘制地坪线和轮廓线 19.1.8绘制楼梯 19.1.9绘制门窗 19.1.10绘制阳
台 19.1.11绘制过梁 19.1.12图形装饰 19.1.13标注尺寸和标高 19.1.14添加图框和标题 19.2建筑总平面图
19.2.1建筑总平面图概述 19.2.2建筑总平面图的绘制内容 19.2.3建筑总平面图的绘制要求 19.2.4建筑总平
面图的绘制步骤 19.2.5设置绘图环境 19.2.6绘制辅助线 19.2.7绘制道路 19.2.8绘制新建筑物及围墙 19.2.9
绘制绿化草坪和树木 19.2.10绘制已有建筑物 19.2.11绘制指北针 19.2.12添加尺寸标注、注释和图例
19.2.13添加图框和标题 第20章装饰设计应用实战1——绘制家装平面图 20.1设计分析 20.2操作步骤
20.2.1绘图准备 20.2.2绘制户型平面图 20.2.3卧室家具的绘制与布置 20.2.4客厅家具的绘制与布置 20.2.5
餐厅家具的绘制与布置 20.2.6厨房家具的绘制与布置 20.2.7卫生间家具的绘制与布置 20.2.8文本标注和
尺寸标注 第21章装饰设计应用实战2——绘制办公空间装饰平面图 21.1设计分析 21.2绘制办公空间装饰
前建筑平面图 21.2.1设置绘图环境 21.2.2加载线型 21.2.3绘制办公空间建筑墙体 21.2.4绘制办公空间室内
门窗 21.2.5绘制消火栓箱等消防辅助设施 21.3绘制办公空间装修图 21.3.1前台门厅平面布置 21.3.2办公
室和会议室等房间平面装饰设计 21.3.3男女卫生间平面装饰设计 21.4绘制地面和天花等平面图 21.4.1地
面装饰设计 21.4.2天花平面装饰设计 21.5办公空间立面和节点大样图设计 21.5.1办公室相关立面设计
21.5.2办公室相关节点大样设计
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章节摘录

版权页：   插图：   10.3.6高级渲染设置 高级渲染技术使用户可以渲染非常详细和照片级真实感的图像
。
可以使用环境功能来设置雾化效果或背景图像。
可以通过雾化效果（例如雾化和深度设置）或将位图图像添加为背景来增强渲染图像。
 命令的实现方式有以下几种。
 （1）执行“视图>渲染>高级渲染设置”命令。
 （2）单击“渲染”工具栏中的“高级渲染设置”按钮。
 （3）在命令行输入RPREF，按回车键。
 在执行该命令后，将会弹出 “高级渲染设置”对话框，可以对渲染的有关参数进行设置。
 110.4从三维模型创建截面和二维图形 可以通过使用平面和实体对象的次来创建穿过三维实体的横截
机，以创建面域，也可以使用剪切平面（称为截面对象），实时查看三维模型中的截面视图，并可以
将截面视图捕捉为展平表示。
 10.4.1截面三维实体 可以创建穿过三维实体的横截面。
结果可以是表示截面形状的二维对象，也可以选择使用剪切平面（称为截面对象），实时查看相交实
体的剪切轮廓。
 使用SECTION命令可以创建穿过实体的横截面。
指定三个点以定义横截面的平面。
也可以通过其他对象、当前视图、z轴或者xy、yz或zx平面来定义横截面平面。
横截面平面将被放置在当前图层上。
 使用SECTIONPLANE命令可以创建截面对象，用作穿过实体、曲面或面域（从闭合形状或封闭回路
创建的二维区域）的剪切平面。
如果打开活动截面，在模型空间中的三维模型中移动截面对象将实时显示内部细节。
 要创建截面对象，可以将光标移动到三维模型的任一面上，然后单击以自动放置截面对象。
还可以拾取点以创建直剪切平面，或拾取多个点以创建带有折弯线段的剪切平面。
另一方法是指定正交视图（例如主视图、俯视图或后视图）。
 创建实体的横截面时命令行提示和一般操作内容如下： 命令：section（在命令行输入命令） 选择对象
：指定对角点：找到2个（选择三维实体） 选择对象：（按回车键结束选择） 指定截面上的第一个点
，依照（对象（O）／z轴（z）／视图（V）／XY（XY）／YZ（YZ）／ZX（ZX）／三点（3））：（
指定第一点） 指定平面上的第二个点： 指定平面上的第三个点： 对如图10－85（a）所示的三维实体
创建截面，结果如图10－85（b）所示，为了读者能够看得清楚，将实体删除，得到如图10－85（c）
所示的截面。
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媒体关注与评论

《中文版AutoCAD 2013入门与实战》结构清晰、讲解深入详尽，具有较强的针对性和实用性。
即使是没有AutoCAD基础知识的初学者，也能通过本书轻松掌握AutoCAD进行建筑、机械等各行业设
计的知识和方法。
——河北金品设计有限公司总经理  刘宝成中文版AutoCad 2013广泛应用于建筑设计、工程制图、机械
制造等领域，它以友好的用户界面、丰富的命令和强大的功能，逐渐赢得了各行业的青睐，成为国内
外最受欢迎的计算机辅助设计软件。
《中文版AutoCAD 2013入门与实战》全面系统地讲解了AutoCAD 2013的命令和操作过程，每个知识点
都结合实例进行了详细的说明，是AutoCAD 2013初学者的入门力作。
                                   ——北京海迪威建筑装饰有限公司设计总监  朱也莉
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编辑推荐

全面的实例安排从中文版AutoCAD 2013的基本操作入手，结合101个软件基础操作实例、38个中型综
合实例，以及8个大型实际应用实例，全面而深入地阐述了中文版AutoCAD 2013在机械制图、建筑制
图、装饰制图和电气制图中的应用。
经典的讲解方式全书采用图文结合的方式讲解中文版AutoCAD 2013的操作内容，结合大量的操作实例
对知识点进行详细的说明，并在讲解中穿插提示内容和疑问解答版块，使读者轻松、全面地掌握各种
绘图知识和技巧。
生动的视频教学本书录制了大量的多媒体有声教学视频，读者可以一边观看视频教程，一边学习书中
实例，真正做到书盘结合。
完备的学习资料500多页的学习资料，数百个操作实例，生动的视频教程，一目了然的讲解方式，详尽
的操作步骤，当之无愧的超值学习套餐。
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