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内容概要

《HTML5移动应用开发入门经典》总共分为24章，以示例的方式对如何使用HTML5及相关技术进行
移动应用开发做了全面而细致的介绍。
《HTML5移动应用开发入门经典》首先讲解了HTML5的起源以及它为什么适用于移动设备，然后讲
解了HTML5的基本元素以及所做的改进、canvas（画布）、视音频、微格式、微数据、拖曳等新增特
性，还讲解了WebSocket、WebWorkers、Web存储、离线Web应用程序、地理定位等新增的API。
同时，《HTML5移动应用开发入门经典》还针对不同平台（如iOS、BlackBerry、Android）的移动设备
、不同的浏览器，就如何开发高可用性的移动应用程序进行了讲解。
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章节摘录

版权页：   插图：   问：内容太多怎么办？
 问：本章提到了许多不同的脚本和框架，哪一款是最好的呢？
 答：我在自己的一个网站中用到本章中提过的几乎所有脚本，我并不认为哪个脚本或框架更差。
在框架方面，jQuery Mobile可能是最好的，但是SenchaTouch也很强大，而且它还提供许多设备专属特
性。
在脚本方面，Modemizr运行得最好，但是HTML5Shiv非常容易添加而且无须打理。
应当尝试不同的脚本和框架，并自行决定最喜欢哪一款。
 如果用户填写完表单时还留下了一个空白字段，将出现一条错误信息。
此类验证在移动设备上也能正常工作，如图5.2所示。
 5.2.3在Web应用程序中使用jQuery 因为jQuery的易用性，它也十分适合用于开发Web应用程序。
然而，易用性并非Web应用程序开发中所需要考虑的唯一原因——还有许多Javascript库都很好用。
 iQuery适合用于开发Web应用程序的原因如下。
 jQuery精炼了JaVaScript——使用jQuery的代码行数仅为JavaScript的大约五分之一，而Web应用程序，
特别是移动设备应用程序应当非常小巧。
 iQuery有强大的浏览器支持一开发者们一直在持续升级jQuery库，以保证最大限度的浏览器支持，因
此Web开发者不需要自己去研究解决所有的脚本跨浏览器问题。
 iQuery使用开发者熟悉的语法——熟悉CSS选择器用法的开发者都能够理解jQuery。
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编辑推荐

全球销量逾百万册的系列图书新品；直观、循序渐进的学习教程，掌握关键知识的最佳起点，采用步
骤式讲解，手把手教读者掌握移动应用开发的必备知识；每章内容针对初学者精心设计，1小时轻松
阅读学习，24小时掌握关键知识；书中代码示例可供下载，帮助读者通过实践提高应用技能，巩固所
学知识。
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