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章节摘录

版权页：   插图：    步骤3：添加形状提示点。
 （1）在第1帧～第15帧添加形状提示点，效果如图4—48所示。
 ①选中“图层1”的第1帧。
 ②执行【修改】／【形状】／【添加形状提示】菜单命令，添加一个形状提示点。
 ③将提示点拖动到狮子图形的嘴部。
 ④选中“图层l”的第15帧。
 ⑤将提示点拖动到豹子图形的嘴部并使它变为绿色。
 ⑥使用同样的方法再添加4个形状提示点，并分别在第l帧～第15帧调整提示点的位置。
 （2）使用同样的方法在第30帧～第45帧添加形状提示点，最终操作效果如图4—49所示。
 提示 按逆时针顺序从形状的左上角开始放置形状提示，它们的工作效果最好。
添加的形状提示不应太多，但应将每个形状提示放置在合适的位置上。
 步骤4：按组合键保存影片文件，案例制作完成。
 4.2.3形状提示动画提高应用——制作“旋转的三棱锥” 本例将使用形状提示点动画来制作一个旋转的
三棱锥效果，如图4—50所示。
 【操作步骤】 步骤1：导入背景图片。
 （1）运行Flash CS5软件。
 （2）新建一个Flash文档。
 （3）设置【文档属性】如图4—51所示。
 （4）新建图层，效果如图4—52所示。
 ①连续单击按钮新建图层。
 ②重命名各个图层。
 （5）锁定图层，效果如图4—53所示。
 ①锁定除“背景”以外的图层。
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