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内容概要

《C++沉思录(英文版)》基于作者在知名技术杂志发表的技术文章、世界各地发表的演讲以及斯坦福
大学的课程讲义整理、写作而成，融聚了作者10多年C++程序生涯的真知灼见。
全书分为6篇32章，分别对C++语言的历史和特点、类和继承、STL与泛型编程、库的设计等几大技术
话题进行了详细而深入的讨论，细微之处几乎涵盖了C++所有的设计思想和技术细节。
全书通过精心挑选的实例，向读者传达先进的程序设计的方法和理念。
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作者简介

Andrew Koenig是AT&T大规模程序研发部（前贝尔实验室）成员。
他从1986年开始从事C语言的研究，1977年加入贝尔实验室。
他编写了一些早期的类库，并在1988年组织召开了第一个具有相当规模的C++会议。
在ISO/ANSI C++委员会成立的1989年，他就加入了该委员会，并一直担任项目编辑。
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编辑推荐

《C++沉思录(英文版)》是一本关于C++的经典著作，适合有一定经验的C++程序员阅读学习，可以
帮助读者加强提高技术能力，成为C++程序设计的高手。
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名人推荐

Koenig和Moo的《C++沉思录》将会为许多人提供有用的帮助。
对于C++是什么样的以及能够做些什么，他们的先见之明在《C++沉思录》里随处可见。
——Bjarne Stroustrup，C++之父由于源自杂志的专栏文章，因此《C++沉思录》的内容具有高度的可
读性，知识密度高，表现力强。
更重要的是，这些文章是在发表之后若干年，由原作者挑选出来，经过了多年的沉淀和反思，重新编
辑整理，加上自己多年的心得与思考，自然有一种千锤百炼的韧性和纯度。
也正因为如此，作者当仁不让地把这本书命名为Ruminations on C++，rumination 一词，充分显现出作
者的自信和对这本书的珍爱。
——孟岩
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