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内容概要

《世界动漫经典教程:美国漫画绘制教程》为《世界动漫经典教程》系列图书之一，作者迪克·乔达诺
（Dick Giordano）是美国经典漫画领域的奇才。
乔达诺在这本漫画指南中分享了他的经验和技巧，这些技巧都非常容易上手。
书中的内容有：超过20个近乎手把手的演示案例，几乎涵盖了所有的漫画基本元素；使用铅笔和墨水
进行的样本教学，你并不需要准备额外的昂贵材料；绘制基本元素的技法和小窍门，如头、躯干、背
景和风景；连续多页的动感、活力十足的漫画作品。
《世界动漫经典教程:美国漫画绘制教程》适合动漫爱好者以及相关专业人员参考学习。
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作者简介

说起连环画领域的传奇人物，迪克·乔达诺无疑应该位于这个名单的前列，他从1951 年起便开始进入
这个领域了。
在他的职业生涯中，乔达诺先后拥有过多重身份，包括画家、编辑、出品人和教师。
高中刚一毕业，他就进入了这个行业（纽约工业艺术学院，The School of Industrial Arts in New York City
）。
在学校，由于当时艺术和学术还没有像今天这样泾渭分明，所以他除了完成应有课程以外，还学习了
大量的商业艺术课程。
    毕业以后，他成为杰瑞·伊戈画室（Jerry Iger Studio）的一名专职画家，参与了Fiction House 的
《Sheena》的创作。
此后，他先后为多家出版社创作过连环画作品，包括Charlton（60 年代他在这家出版社担任主编）
、DC Comics、Marvel、Dell、American、Valiant、Treasure Chest和Junior Life。
他曾和很多传奇人物一同共事，如Neal Adams、John Byrne 和 George Perez。
    乔达诺在70 年代为DC 创作了畅销漫画《蝙蝠侠》系列。
80 年代他担任DC 的副总裁/ 总编，在他的大力推动下，人们才看到80 年代的获奖作品——Alan Moore
创作的《Watchmen》和Frank Miller 创作的《Dark Knight Returns》。
他的远见卓识令整个连环画领域的创新能力向前迈进了一大步。
    乔达诺还创建了两家成功的广告艺术公司： 与Neal Adams 共同创办Continuity Associates，另一家
是DIK-ARK Inc.。
他利用业余时间参与的项目有：《蝙蝠侠：The Dark Knight of the Round Table》的铅笔画部分；《蝙蝠
侠：Hollywood Knight》封面的铅笔画、着色和制作工作；此外还为DC制作了6期迷你系列连环画
《The L.A.W.》。
并且他还为一家名为Egmont 的瑞典出版社创作了连环画《The Phantom》。
他还是Disbursement Committee for ACTOR（A Commitment To Our Roots）的委员——这是第一个联邦
政府认可的致力于为连环画产业内资深人士提供各种帮助的非盈利性组织。
后来，他与两位富于创造性的人士Bob Layton 和David Micheline 一起创建了Future Comics公司，他不仅
亲自参与创作，而且还担任公司的行政总裁。
    Michael Eury 在其撰写的传记文学《迪克? 乔达诺：Changing Comics, One Day at a Time》(TwoMorrows
Publishing, 2003) 中将乔达诺形容为“前不见古人”的艺术大师。
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书籍目录
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章节摘录
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媒体关注与评论

学习如何创作漫画可不像在森林里玩耍那么简单，它需要付出艰苦的劳动。
迪克·乔达诺这本书是一本入门级作品。
拿出你的铅笔跟着他一起绘画吧。
——Neal Adams，是创作了《蝙蝠侠》、《绿灯侠》、《X-man》等多部作品的传奇人物在漫画媒体
的艺术干旱期，我的老朋友迪克·乔达诺横空出世了。
迪克在本书中将他渊博的手工绘画的基本知识与大家分享。
这是一件真正值得庆贺的事情。
——Terry Austin，《X-man》、《超人》、《绿灯侠》和《神奇四侠》的着色师这本出色的指导书以
全面和有效的方式涵盖了漫画创作的各个领域。
我强烈建议所有年轻的画家都要看一看这本书。
——Klaus Janson，《超胆侠》、《蝙蝠侠》、《超人》和《蜘蛛侠》的铅笔画画家和着色师与市场上
其他论述“如何画漫画”的书相比，这本书远超同类，因为作者绝对称得上是这个领域内的大师级人
物。
——Jerry Ordway，漫画故事作家，《超人》和《神奇女侠》两部作品的画家
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编辑推荐

如果你想学习画漫画，那么没有一本书会比这本书更好。
不论你是一位初学者还是事业有成的画家，亦或是漫画爱好者，只要遵循漫画界的传奇人物迪克·乔
达诺的建议，你的绘画技艺都能更上一层楼。
本书内含大量指导意见、智慧启迪等精华，为漫画艺术领域最经典的指导书之一。
● 数百张教学或动态插图。
● 人脸、人体的各种姿势、各类场景道具、特殊效果等绘制技法。
● 超过20多个分步演示。
● 透视法、着色、布局和故事描述的秘密。
● 怎样才能在漫画领域获得成功的建议。
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名人推荐

学习如何创作漫画可不像在森林里玩耍那么简单，它需要付出艰苦的劳动。
迪克—乔达诺这本书是一本入门级作品。
拿出你的铅笔跟着他一起绘画吧。
 ——Neal Adams，是创作了《蝙蝠侠》、《绿灯侠》、《X—man》等多部作品的传奇人物 在漫画媒
体的艺术干旱期，我的老朋友迪克—乔达诺横空出世了。
迪克在本书中将他渊博的手工绘画的基本知识与大家分享。
这是一件真正值得庆贺的事情。
 ——Terry Austin，《X—man》、《超人》、《绿灯侠》和《神奇四侠》的着色师 这本出色的指导书
以全面和有效的方式涵盖了漫画创作的各个领域。
我强烈建议所有年轻的画家都要看一看这本书。
 ——Klaus Janson，《超胆侠》、《蝙蝠侠》、《超人》和《蜘蛛侠》的铅笔画画家和着色师 与市场
上其他论述“如何画漫画”的书相比，这本书远超同类，因为作者绝对称得上是这个领域内的大师级
人物。
 ——Jerry Ordway，漫画故事作家，《超人》和《神奇女侠》两部作品的画家
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