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内容概要

《Clojure程序设计》内容简介：Clojure是一种基于Java虚拟机的动态编程语言。
它功能强大，支持函数式编程，简化了并发编程，并且能调用Java程序。
正是这些优点，使其赢得了众多程序员的青睐。
《Clojure程序设计》分别介绍了Clojure概览和基本特性、序列和函数式编程、并发编程模型、协议和
数据类型、宏、多重方法，以及Clojure对Java的调用。
最后提供了一个完整了解Clojure应用开发全过程的实例。

《Clojure程序设计》适合有不同语言背景而想要学习和了解Clojure编程的程序员阅读。
函数式程序员、Java和C#程序员、Lisp程序员，以及Perl、Python和Ruby程序员，都能够通过阅读
《Clojure程序设计》得到不同程度的收获。
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作者简介

作者：（美国）Stuart Halloway （美国）Aaron Bedra 译者：温瑞云Stuart Halloway： Clojure/core成员
、Relevance公司CTO。
Aaron Bedra，Clojure/core成员，在担任Relevance公司开发者期间，他成为一名技术领袖、演讲家和作
家。
他对Clojure语言及其支持库贡献颇多，同时也是Clojure社区中的活跃分子。
Aaron牵头开发了一些商业的Clojure项目。
目前他在Groupon工作。
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10.5.2Heroku库250 10.5.3Git251 10.5.4安置你的应用251 10.5.5部署252 10.6小结252 附录编辑器254 参考书
目255
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章节摘录

版权页：   插图：   特殊形式有作为程序员的你所不具有的几个特权。
 特殊形式提供了最基本的流程控制结构，例如if和recur。
所有的流程控制宏可能最终都会调用某个特殊形式。
 特殊形式提供了对Java的直接访问。
每当你要从Clojure中调用Java，你至少会通过一个诸如，或new这样的特殊形式来达到目的。
 名称是通过特殊形式得以创建及被绑定的，无论是通过def定义变量、通过let创建词法绑定、还是通
过bindin9创建动态绑定。
 特殊形式之所以如此强大，是因为它们不是函数。
但它们也无法做到一些函数可以做到的事情。
你不能apply一个特殊形式，把特殊形式保存到变量中，或是在使用序列库时把特殊形式用作过滤器。
简而言之，特殊形式不是语言中的一等公民。
 特殊形式的特殊性可能是一个重大的问题，并会导致在你的代码中产生重复和难以维护的模式。
但是宏却巧妙的解决了这个问题，因为你可以使用宏来生成特殊形式。
从实践角度来理解，在宏展开期间，所有的语言特性都是一等特性。
 生成特殊形式的宏往往是最难编写的，但同时也是最值得一试的。
就像被施加了魔法一般，这样的宏就好像是在往语言中添加新的特性。
 宏俱乐部规则的例外是调用方的便利性：你可以编写任何相较其等价函数而言，能让调用者的生活变
得更加轻松的宏。
因为宏并不对它们的参数求值，因此调用者就可以向宏传入原始代码，而不必将这些代码包装到一个
匿名函数中。
或者，调用者可以传入未转义的名称，而不是被引述的符号或是字符串。
 我们已经考察了Clojure和分享库中的宏，它们几乎所有都遵循了宏俱乐部的规则。
此外，它们还可以被归入到表7—3中的一或多个类别，这个表格展示了Clojure宏的分类法。
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编辑推荐

《Clojure程序设计》是介绍Clojure的经典之作。
它完全覆盖了Clojure 1.3版本提供的新特性，而且为了体现Clojure新生概念的重要意义，作者重新组织
和编写了一些章节。
两位作者通过《Clojure程序设计》展示了如何从头构建一个应用，帮助读者充分了解Clojure程序的完
整开发流程，还帮助读者运用Clojure思想为问题的各个部分找出解决方案。
通过阅读《Clojure程序设计》，你能够学会运用Clojure的方式进行思考，充分利用这门语言的优势，
快速构建强大的程序。
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名人推荐

本书仍然提供了令人振奋的Clojure简介，我希望它能激发你加入我们的社区，并最终对Clojure生态系
统做出贡献。
——Rich Hickey，Clojure之父Clojure是目前最有趣的编程语言之一，同时，作为学习Clojure的最佳途
径，本书增加了许多最新的信息和丰富实用的范例，此外还有大量关于如何学习和使用Clojure的提示
，这真是太管用了。
——Ola Bini Ioke编程语言之父，ThoughtWorks公司开发者被Clojure给吓住啦？
在读过本书之后，你就不再会这样了。
它文风清晰、平易近 人且令人愉悦，带你循序渐进地学习这门语言。
——Tim Berglund August Technology Group的创始人及负责人作者凭借这本组织良好且易于阅读的著作
，为学习Clojure语言设计了一条最为 平坦的路线。
本书用简单有效的示例来展示了Clojure独一无二的特性。
——Chris Houser Clojure的主要贡献者及程序库作者Clojure是Java虚拟机上一门美丽、优雅且极其强大
的编程语言。
在本书中，两 位经验丰富的开发者帮助你学习和掌握这门语言。
你将会乐在其中，并从中获益。
——Venkat Subramaniam Agile Developer公司创始人
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