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内容概要

《Rhino 5.0工业设计实用教程》以Rhino 5.0中文版为基础，详细讲解软件应用与13个工业产品造型设
计案例。

　　《Rhino 5.0工业设计实用教程》由浅入深、循序渐进地介绍了Rhino 5.0的基本操作及命令，并配
合大量的制作实例，使用户能更好地掌握Rhino的实际应用。
全书共4篇17章，主要介绍Rhino与工业设计的关系、Rhino的基本建模、Rhino的中级建模和Rhino的高
级建模。

　　随书光盘向读者提供了超过6小时的案例操作演示视频以及案例设计结果文件，帮助读者学习和
掌握书中案例的制作。

　　《Rhino 5.0工业设计实用教程》特别适合Rhino的初学者阅读，也适合作为工业设计及相关专业的
课程教材。
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媒体关注与评论

“很基础，很实用。
如果你是刚开始学Rhino，并用它来设计各种工业模型，那这本实用教程就是最好的起点。
”
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编辑推荐

在工业设计领域，如果精通Rhino，无疑你领先同行一大截。
立足于工业设计，不但详解Rhino 5.0的基础操作，而且以13个循序渐进的建模案例来和你一起逐步掌
握各种工业造型（建模）的方法和技巧。
光盘中还有配套的案例制作视频教程，以及最终模型文件。
如果不想看书，哪怕只看视频，相信你也能学会大概了。
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