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内容概要

《Node即学即用》由休斯－克劳奇、威尔逊编著，《Node即学即用》讲解如何用Node构建可扩展因
特网应用，是全面的实用指南，除了详细介绍Node提供的API外，还用大量篇幅介绍了服务器事件驱
动开发的重要概念。
内容涉及跨服务器的并发连接、非阻塞I/O和事件驱动的编程、如何支持各种数据库和数据存储工具
、NodeAPI的使用示例等。
适合对JavaScript及编程有一定程度了解的读者阅读。
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作者简介

Tom Hughes-Croucher    程序员，同时也是技术布道师。
他曾先后效力于许多响当当的大公司，或与他们保持有合作关系，如雅虎、NASA、Tesco、沃尔玛
、MySpace、Three Telecom以及UK Channel 4等。
Tom向万维网联盟（W3C）和英国标准协会（BSI）提交了多项网络标准提案。
Mike Wilson    程序员，系统架构师和管理员。
曾与许多世界一流公司开展过合作，包括迪士尼、微软和麦当劳。
他有多年网络开发经验，从小企业网站到百万用户在线的大型MMO服务器集群，他都曾设计并构建
过。
在闲暇时间，Mike会更新他的个人博客（http://www.alwaysgetbetter.com），在论坛上发表文章，以及
尝试新的框架和软件。
 技术爱好者，热衷于编写Linux服务器端程序。
自从接触Node.js，便爱不释手。
翻译此书也是作为对开源社区的一点贡献，希望本书能够帮助中国开发者，并且吸引更多人来使
用Node.js。
个人主页：http://zdwalter.info。
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章节摘录

版权页：   插图：   为什么Node更加高效呢？
想象一下在一家快餐店点餐。
你在柜台排队时，服务员有两种方法来处理你的点单，一种是事件驱动的，另一种则不是。
我们先采用PHP等许多Web平台所使用的方法。
你点餐时，服务员先招待你，待你点完后才服务下一个客人。
他输入完你的单子后，可以做以下几件事情：收款、为你倒饮料等。
但是，服务员还不知道要等多久厨房才能够把你要的汉堡做好（如果你们中有一人是素食主义者，可
能还要等更长时间）。
在传统的Web服务框架下，每个服务程序（线程）每次只能服务一个请求。
唯一增加处理能力的方法就是加入更多的线程。
很 显然这样的做法并不是那么地高效，服务员在等待厨房做菜时浪费了很多时间。
 显然，现实生活中的餐馆使用的是更加高效的模式。
你点完菜后，服务员会给你一个号码，在菜做好时通知你，你可以称这个为回调号码。
Node也是这样工作的。
当I／O一类的费时操作开始时，Node会给它们一个回调引用，然后继续处理其他已经就绪的工作。
比如说服务员可以服务下一个客人（对Node来说，则是下一个事件）。
需要重点关注的是，与邮递员的例子一样，餐厅服务员也绝不会在同一时间服务两个客人。
当呼叫某位客人来取食物的时候，他们不会处理新客人的需求，反之也是一样。
通过事件驱动的运作方式，服务员能够最大程度地提高产出。
 下面这个例子展示了在什么样的情况下使用Node最合适，以及什么情况下它不合适。
在一些小餐馆，厨师和服务员是同一个人，这种情况下采用事件驱动并不能提高效率，因为所有的工
作都由同一个人完成，事件驱动的架构并不能增加价值。
如果服务器的全部（或大部分）工作是进行运算，Node并非最理想的模型。
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媒体关注与评论

"本书探讨了Node及许多第三方模块，并给出了指导练习，旨在带你了解Node。
通过学习本书，你不但能够熟悉JavaScript的基本操作，还能逐渐开始构建复杂、交互式的网站。
如果你曾经使用过其他服务器端Web框架，定会震惊于用Node这么容易就能编写一个服务器！
"--Ryan Dahl，Node.js的创建者    "本书很好地诠释了Node的精髓，并讲述了如何用它构建交互式网络
应用和网站。
Node棒极了，而本书就是关于Node的很好的指南，请尽情享受阅读的乐趣吧！
"--Brendan Eich，JavaScript的创建者
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编辑推荐

通过阅读本书，你可以： 学习Node的事件循环架构、非阻塞I/O和事件驱动编程模型； 动手编写I/O
示例应用，其中包括一个聊天服务器； 用现成的设计模式编写事件驱动程序； 在多核环境下高效地
运用Node的单线程策略； 配合具体例子，深入框架核心及API工具； 学习Node如何支持多种数据库
和存储工具； 利用Node庞大的模块库构建新的扩展。
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