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编辑推荐

《C程序设计及实验指导(21世纪高等教育计算机规划教材)》由李俊生、杨波、黄继海编著，本书突出
基础理论知识的应用和编程能力的培养，在编写过程中力求语言精练、内容实用、注重实践，以方便
教学和读者自学。
全书共分为3篇：“基础知识”篇、“综合”篇(课题实训)、“C程序设计实验指导”篇，主要内容涵
盖了C语言概述，数据描述和运算，结构化程序设计思想和三种基本结构，数组、函数、指针，复合
结构，预处理，位运算，文件、基本算法、课题研讨及实验等内容。
    本书由有多年教学经验的一线老师编写，可作为高等院校C程序设计课程的教材及实验指导，也可
供参加全国计算机等级考试者参考。
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