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内容概要

《精通Matlab数字图像处理与识别》将理论知识、科学研究和工程实践有机结合起来，内容涉及数字
图像处理和识别技术的方方面面，包括图像的点运算、几何变换、空域和频域滤波、小波变换、图像
复原、形态学处理、图像分割以及图像特征提取的相关内容；同时对于机器视觉进行了前导性的探究
，重点介绍了两种目前在工程技术领域非常流行的分类技术——人工神经网络（ANN）和支持向量机
（SVM），并在人脸识别这样的热点问题中结束《精通Matlab数字图像处理与识别》。
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作者简介

张铮 大学教授，专攻图形和图像处理以及识别技术，承担了多项国家级项目，对Matlab有很深入的研
究。
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章节摘录

版权页：   插图：   分类器可理解为为了实现分类而建立起来某种计算模型，它以模式特征为输入，输
出该模式所属的类别信息。
 训练样本（training sample） 训练样本是一些类别信息已知的样本，通常使用它们来训练分类器。
 训练集合（training set） 训练样本所组成的集合。
 训练／学习（training／learning） 训练／学习是指根据训练样本集合，“教授”识别系统如何将输入
矢量映射为输出矢量的过程。
 测试样本（testing sample） 测试样本是一些类别信息对于分类器未知（不提供给分类器其类别信息）
的样本，通常使用它们来测试分类器的性能。
 测试集合（testing set） 测试样本所组成的集合。
当测试集合与训练集合没有交集时，称为独立的测试集。
 测试（testing） 测试是将测试样本作为输入送入已训练好的分类器，得到分类结果并对分类正确率进
行统计的过程。
 识别率（accuracy） 识别率是指对于某一样本集合而言，经分类器识别正确的样本占总样本数的比例
。
 泛化精度（generalization accuracy） 分类器在独立于训练样本的测试集合上的识别率。
 13.1.4识别问题的一般描述 一个模式识别问题一般可描述为：在训练样本集合已经“教授”给识别系
统如何将输入矢量映射为输出矢量的前提下，已知一个从样本模式中抽取的输入特征集合（或输入矢
量）：X={x1，x2，⋯，xn），寻找一个根据预定义标准与输入特征匹配的相应特性集合（输出矢量
）：Y={y1，y2，⋯，yn}。
 这其中对于类别已知的样本参与的训练过程，可参考图13.1（a），此时样本的类别信息Y是已知的，
它同训练样本X一起参与分类器的训练：而图13.1（b）中的识别正是利用训练得到的分类器将输入模
式X映射为输出类别信息Y的过程。
实际上，我们不妨将训练过程理解为一种在输入X和输出Y均已知的情况下确定函数Y=f（x）具体形式
的函数拟合过程；而识别过程则可理解为将类别未知的模式X作为f的输入，从而计算出Y的函数求值
过程。
当然，这里的函数厂很可能不具有解析形式，有时会相当复杂，它代表着一种广义上的映射关系。
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编辑推荐

内容涉及数字图像处理和识别的核心技术，如包括图像的点运算、几何变换、空域和频域滤波、小波
变换、图像复原、形态学处理、图像分割以及图像特征提取的相关内容对于机器视觉进行了前导性的
探究，重点介绍了两种目前在工程技术领域非常流行的分类技术，如人工神经网络（ANN）和支持向
量机（SVM）在人脸识别这样的热点问题上讲解了可行的方案
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