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内容概要

为了让读者系统、快速地掌握Adobe Fireworks CS6软件，《ADOBE FIREWORKS CS6标准培训教
材(ACAA教育发展计划ADOBE标准培训教材)》(作者ACAA专家委员会、DDC传媒)全面、详细地介
绍了Fireworks的基础知识和基本操作、位图图像处理、矢量图形设计、文本处理与颜色应用、动态滤
镜的使用，图文并茂地讲解样式、元件和URL、层、页面、蒙版、混合模式的使用及如何创建切片、
变换图像和热点、按钮、弹出菜单和动画。
另外还介绍了如何在Fireworks中对图像进行优化和导出，任务自动化等。

    《ADOBE FIREWORKS CS6标准培训教材(ACAA教育发展计划ADOBE标准培训教材)》由行业资深
人士、Adobe专家委员会成员以及参与Adobe中国数字艺术教育发展计划命题的专业人员编写。
全书语言通俗易懂，内容由浅入深、循序渐进，并配以大量的图示，特别适合初学者学习，同时对有
一定基础的读者也大有裨益。

    《ADOBE FIREWORKS CS6标准培训教材(ACAA教育发展计划ADOBE标准培训教材)》对参加Adobe
及ACAA认证考试的考生具有指导意义，同时也可以作为高等学校美术专业计算机辅助设计课程的教
材。
另外，本书也非常适合其他各类培训班及广大自学人员参考阅读。
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作者简介

ACAA 教育是国内最早从事职业培训和国际厂商认证项目的机构之一， 致力于职业培训认证事业发展
已有十六年以上的历史。
并已经与国内超过300 多家教育院校和培训机构，以及多家国家行业学会或协会建立了教育认证合作
关系。
 ACAA 教育旨在成为国际厂商和国内院校之间的桥梁和纽带，不断引进和整合国际最先进的技术产品
和培训认证项目，服务于国内教育院校和培训机构。
 ACAA 教育主张国际厂商与国内院校相结合、创新技术与学科教育相结合、职业认证与学历教育相结
合、远程教育与面授教学相结合的核心教育理念；不断实践开放教育、终身教育的职业教育终极目标
， 推动中国职业教育与培训事业蓬勃发展。
 ACAA 中国创新教育发展计划涵盖了以国际尖端技术为核心的职业教育专业解决方案、国际厂商与顶
尖院校的测评与认证体系，并构建完善的ACAA eLearning 远程教育资源及网络实训与就业服务平台。
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目　录1　Fireworks CS6概述1.1　关于Adobe Fireworks CS6　11.2　Fireworks CS6的新功能　21.3　认
识Fireworks的工作环境　31.3.1　开始页　31.3.2　工具栏　41.3.3　“工具”面板　51.3.4　“属性”检
查器　71.3.5　面板　71.3.6　管理窗口和面板　91.3.7　在保存操作期间锁定编辑　122　Fireworks CS6
基本操作2.1　工作区的操作　132.1.1　查看文档　132.1.2　视图管理　152.1.3　画布的更改和设置
　152.1.4　使用标尺、辅助线和网格　192.1.5　在浏览器中预览　202.1.6　操作的撤销和重复　202.2
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　242.2.4　将对象插入到Fireworks文档　262.2.5　保存Fireworks文件　272.2.6　优化与导出　292.3　选
择对象和修改对象　332.3.1　选择对象　332.3.2　修改对象　362.3.3　选择像素　372.3.4　创建像素选
区　382.3.5　编辑像素选区　412.3.6　编辑所选对象　462.3.7　9切片缩放　512.3.8　组织对象　533　
位图图像处理3.1　关于位图图像　563.2　创建位图对象　573.3　绘制和编辑位图对象　583.3.1　绘制
和编辑位图图像工具　593.3.2　绘制位图对象　603.3.3　编辑位图对象　603.4　修饰位图　643.4.1　
克隆像素　643.4.2　替换颜色　663.4.3　从照片中消除红眼　673.4.4　模糊、锐化和涂抹像素　673.4.5
　减淡和加深像素　683.5　调整位图颜色和色调　693.5.1　对用位图选区选取框定义的区域应用动态
滤镜　693.5.2　调整色调范围　703.5.3　调整亮度和对比度　733.5.4　应用“颜色填充”动态滤镜
　743.5.5　调整色相和饱和度　743.5.6　反转图像的颜色值　753.6　模糊和锐化位图　763.7　向图像
中添加杂点　794　矢量图形设计4.1　关于矢量图形　814.2　绘制矢量对象　814.2.1　基本形状的绘
制　814.2.2　自动形状的绘制　854.2.3　自由变形形状的绘制　924.2.4　复合形状的绘制　974.3　编
辑路径　974.3.1　使用矢量工具进行编辑　974.3.2　通过路径操作进行编辑　984.3.3　使用“路径”面
板编辑路径　1025　文本处理与颜色应用5.1　文本的使用　1055.1.1　输入文本　1055.1.2　创建和编
辑文本块　1065.1.3　导入文本　1075.2　设置文本格式　1075.2.1　选择文本　1085.2.2　选择字体、字
号和文本样式　1085.2.3　应用文本颜色　1095.2.4　设置字顶距和字符间距　1115.2.5　设置文本方向
和对齐方式　1125.2.6　设置段落缩进和段落间距　1135.3　编辑文本效果　1135.3.1　应用文本效果
　1135.3.2　将文本附加到路径　1165.3.3  使文本变形　1185.4　颜色应用　1185.4.1　使用“工具”面
板的“颜色”工具区　1195.4.2　组织样本组和应用颜色　1205.4.3　使用颜色框和颜色弹出窗口
　1215.5　Kuler面板　1215.6　笔触的应用　1235.6.1　应用和更改笔触　1235.6.2　创建和编辑自定义
笔触　1245.6.3　在路径上放置笔触　1255.6.4　创建笔触样式　1265.6.5　向笔触中添加三维效果
　1265.7　填充的应用　1275.7.1　创建和编辑实心填充　1275.7.2　创建和应用图案和渐变填充
　1285.7.3　变形和扭曲填充　1305.7.4　向填充中添加三维效果　1316　动态滤镜的应用6.1　应用动
态滤镜　1336.1.1　应用斜角和浮雕　1356.1.2　应用模糊或锐化　1366.1.3　应用阴影和光晕　1376.1.4
　应用Photoshop动态效果　1396.1.5　对组合对象应用滤镜　1406.2　编辑动态滤镜　1406.2.1　重新排
列动态滤镜　1416.2.2　删除动态滤镜　1416.2.3　创建自定义动态滤镜　1426.2.4　将动态滤镜保存为
命令　1437　层、页面、蒙版和混合7.1　使用层　1457.1.1　具有层次结构的层　1457.1.2　编辑层
　1467.1.3　查看层内容　1477.1.4　组织层　1477.1.5　锁定或隐藏层和对象　1487.1.6　在“图层”面
板中合并对象或将对象分散到层　1497.1.7　共享层　1507.1.8　网页层　1507.2　使用页面　1517.2.1　
添加和删除页面　1517.2.2　编辑页面　1527.2.3　使用主页　1537.2.4　将页面导出为HTML　1547.2.5
　将页面导出为图像文件　1547.3　用蒙版遮罩图像　1557.3.1　蒙版　1557.3.2　利用现有对象创建蒙
版　1567.3.3　将文本用作蒙版　1597.3.4　使用自动矢量蒙版　1607.3.5　使用“图层”面板遮罩对象
　1607.3.6　利用显示和隐藏掩盖对象　1617.3.7　组合对象以构成蒙版　1627.3.8　导入和导
出Photoshop层蒙版　1637.3.9　移动蒙版和对象　1637.3.10　编辑蒙版　1647.4　混合和透明度
　1677.4.1　关于混合模式　1687.4.2　调整不透明度并应用混合模式　1697.4.3　关于“填充颜色”动
态滤镜　1708　样式、元件和URL8.1　样式　1728.1.1　应用样式　1738.1.2　创建和删除样式
　1748.1.3　编辑样式　1758.1.4　保存和导入样式　1768.1.5　使用其他对象的样式属性　1778.2　提
取CSS属性　1778.3　元件　1788.3.1　创建元件　1788.3.2　编辑元件　1808.3.3　导入和导出元件
　1828.3.4　创建嵌套元件　1848.3.5　9切片缩放嵌套元件　1858.4　URL　1858.4.1　绝对URL和相
对URL的使用　1858.4.2　创建URL库　1858.4.3　编辑URL　1878.4.4　导入和导出URL　1878.5　创

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<ADOBE FIREWORKS CS6�>>

建jQuery Mobile主题　1878.5.1　使用jQuery Mobile框架　1878.5.2　创建和修改jQuery主题模板
　1888.5.3　预览和导出jQuery主题模板　1898.5.4　将生成的CSS文件应用于一个jQuery页面　1919　
切片、变换图像和热点9.1　切片　1929.1.1　创建切片　1939.1.2　查看并显示切片和切片辅助线
　1959.1.3　编辑切片　1979.2　使切片交互　1989.2.1　使切片具有简单的交互效果　1999.2.2　使用“
行为”面板向切片添加交互效果　2029.3　将准备的切片导出　2059.3.1　指定URL　2069.3.2　输入替
换文本　2069.3.3　指定目标　2069.3.4　命名切片　2079.4　使用热点和图像映射　2089.4.1　创建热点
　2089.4.2　编辑热点　2099.4.3　用热点创建图像映射　2099.4.4　用热点创建变换图像　2109.4.5　在
切片上使用热点　21110　按钮和弹出菜单10.1　创建导航栏　21210.2　创建按钮元件　21310.2.1　按
钮状态与创建　21310.2.2　将Fireworks变换图像转换为按钮　21610.2.3　将按钮元件插入或导入到文档
中　21610.3　编辑按钮元件　21710.4　创建弹出菜单　21910.4.1　关于弹出菜单编辑器　21910.4.2　
创建基本弹出菜单　22010.4.3　创建弹出菜单内的子菜单　22110.4.4　设计弹出菜单的外观　22210.4.5
　添加弹出菜单样式　22310.4.6　设置高级弹出菜单属性　22310.4.7　控制弹出菜单和子菜单的位置
　22410.4.8　导出弹出菜单　22511　创建动画11.1　创建动画　22611.1.1　动画元件创建动画
　22711.1.2　状态　22911.1.3　创建补间动画　23611.2　浏览动画　23611.3　优化和导出动画
　23711.3.1　设置动画循环　23711.3.2　优化动画　23811.3.3　动画导出格式　23811.4　编辑现有动画
　23911.4.1　导入或打开GIF动画　23911.4.2　将多个文件用作一个动画　23911.4.3　创建螺旋式渐隐
动画　23912　优化和导出12.1　优化　24312.1.1　使用“导出向导”优化　24312.1.2　使用“图像预览
”优化　24612.1.3　在工作区中优化图像　25012.1.4　优化GIF、PNG、TIFF、BMP和PICT文件
　25412.1.5　优化JPEG文件　26012.2　导出　26112.2.1　导出单个图像　26212.2.2　导出切片的文档
　26212.2.3　导出动画　26312.2.4　导出状态或层　26312.2.5　导出文档自定义区域　26312.2.6　导
出HTML　26413　任务自动化13.1　查找和替换　26513.2　批处理　26913.3　扩展Fireworks和撰写脚
本　27514　与其他应用程序的结合14.1　与Dreamweaver的结合　27714.1.1　在Dreamweaver文件中放
置Fireworks图像　27814.1.2　将Fireworks HTML代码放入Dreamweaver　28014.1.3　在Dreamweaver中编
辑Fireworks文件　28114.1.4　对Dreamweaver中的Fireworks图像和动画进行优化　28314.1.5　设置“启
动并编辑”选项　28514.2　与Flash的结合　28514.2.1　将Fireworks图形放入Flash　28514.2.2　使
用Fireworks编辑导入到Flash中的图像　28914.3　与Photoshop的结合　29014.3.1　将Photoshop图像放
入Fireworks中　29014.3.2　将Fireworks图形放入Photoshop中　292
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编辑推荐

本书由行业资深人士、 Adobe专家委员会成员以及参与Adobe中国数字艺术教育发展计划命题的专业
人员编写。
全书语言通俗易懂，内容由浅入深、循序渐进，并配以大量的图示，特别适合初学者学习，同时对有
一定基础的读者也大有裨益。
 本书对参加Adobe及ACAA认证考试的考生具有指导意义，同时也可以作为高等学校美术专业计算机
辅助设计课程的教材。
另外，本书也非常适合其他各类培训班及广大自学人员参考阅读。
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