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章节摘录

版权页：   插图：    用户可以将经常用到的一个或多个图层定义为图层组过滤器。
该过滤器也显示在【图层特性管理器】对话框左边的树状图中，如图2—14所示。
当选中一个图层组过滤器时，AutoCAD就在 【图层特性管理器】对话框右边的列表框中列出图层组中
包含的所有图层。
 要定义图层组过滤器中的图层，只需将图层列表中的图层拖人过滤器即可。
若要从图层组中删除某个图层，则可先在图层列表框中选中图层，然后单击鼠标右键，选取【从组过
滤器中删除】命令。
 【练习2—3】：创建及使用图层组过滤器。
 1. 打开文件“2—3.dwg”。
 2. 单击【图层】面板上的按钮，打开【图层特性管理器】对话框，单击该对话框左上角的按钮，则树
状图中出现过滤器的名称，输入新名称“图层组—1”，按键，如图2—16所示。
 3. 在树状图中，单击节点【全部】，以显示图形中的所有图层。
 4. 在列表框中，按住Ctrl键并选择图层“CHAIRS”、“CPU”及“N04.ROOM”。
 5. 把选定的图层拖入过滤器【图层组—1】中。
 6. 在树状图中选择【图层组—1】。
此时，图层列表框中列出图层“CHAIRS”、“CPU”及“NO4—ROOM”，如图2—16所示。
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