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编辑推荐

刘磊、冀松主编的《Visual Basic程序设计习题解答与上机指导》共分13章，其中前11章内容与配套教
材《Visual Basic程序设计》各章对应，每章都给出了知识点、习题解析、上机实验和配套教材习题解
答。
知识点是对本章重点内容进行简单扼要的概括和总结。
习题解析中选取了典型的习题，并对习题进行了详细的分析和解答。
上机实验就重要的知识点给出了实验的例子，每个实验都有实验要求、实验目的、实验步骤。
通过这些实验能使读者更好地掌握Visual Basic语言，提高实践应用能力。
本书又给出了与《Visual Basic程序设计》各章对应的习题解答和参考程序。
同时为了便于读者学习，提高编程能力，在第12章中书写了综合实验部分，对前面章节的知识点进行
了综合运用，其中一个综合实验就是配套教材中的“学生成绩管理系统”的延展。
第13章配有综合测试题，便于同学们检验学习成果。
由于编程题往往一题有多解，建议读者对各题编出不同解法的程序并进行比较优化。
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