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内容概要

随着时间的推移，Android版本已经发展到了Android 4.0，此版本为开发人员提供了很多非常实用的新
特性。
但是，目前国内专门介绍这方面开发的书籍与资料都非常少，使得想开发Android 4.0应用程序的开发
人员无从下手。
基于此种情况，《Android平板电脑开发实战详解和典型案例(附光盘)》由吴亚峰、杜化美、索依娜编
著，提炼了笔者多年从事Android开发应用的宝贵经验，从Android 2.0趣味特性、Android 4.0新特性的
基础知识到完整综合案例，由浅入深，循序渐进地进行了详解，既适合Android 4.0初学者学习，也适
合有一定基础的读者进一步提升之用。

    《Android平板电脑开发实战详解和典型案例(附光盘)》共16章，其中第1章为平板电脑的相关知识以
及Android开发环境的搭建；第2章～第6章介绍了Android 2.0趣味特性及Android 3.0和Android 4.0新特
性的相关知识；第7章介绍了多媒体开发的相关知识与案例；第8章和第9章介绍了2D图形渲染、多点
触控以及3D应用开发的相关知识；第10章介绍了传感器开发的相关知识；第11章介绍了设备互联技术
——蓝牙与无线以太网直连的相关知识；第12章介绍了GPS高级开发；第13章介绍了多分辨率屏幕自
适应的相关知识；第14章～第16章给出了3个完整的综合案例，其中包括2D游戏、3D游戏以及一个应
用案例。
同时为了便于读者的学习，《Android平板电脑开发实战详解和典型案例》附赠的光盘中包含了书中所
有案例的完整源代码，最大限度地帮助读者快速掌握开发技术。
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周视图的开发　59316.8.3　日视图的开发　59616.9　新建和编辑日程界面的开发　59616.9.1　基本界
面的开发　59716.9.2　添加联系人的开发　59816.9.3　添加图片的开发　60016.9.4　添加录音的开发
　60116.9.5　添加地点的开发　60516.10　查询日程界面的开发　61016.11　铃声设置界面的开发
　61216.12　闹铃提醒界面的开发　61416.13　小结　615
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媒体关注与评论

如今平板电脑的应用和开发越来越多，但平板电脑的开发不是简单的手机平台开发的复制和移植，它
包括屏幕、分辨率等核心技术需要处理。
本书基于Android 4.0 编写，通过丰富的游戏和应用实例，前面介绍了平把电脑开发的实战技术。
对于入门Android平板电脑开发的读者，这本书是最佳的参考资料，很值得阅读！
顽石互动游戏开发工程师 仇磊平板电脑应用应用现在受到很大关注，但市场还没有一本全面介绍进行
平板电脑开发的技术书籍，本书出版整合时宜，通过3大案例和核心技术的详解，若你正在学
习Android 平板电脑开发，本书绝对值得阅读。
此外，每章的详细实例和最后的精彩综合案例，可以快速引导你上手开发应用。
乐视网Android高级开发工程师 于庭龙平板电脑的最大特点就是屏幕大，分辨率高。
本书详尽介绍了Android平板电脑开发环境布置、使用及开发技巧等，并通过相应的实例达到学以致用
，是快速学习和提高开发技术的首选书籍。
希望读者通过阅读本书，可以开发出更多、更精彩的游戏和应用。
索尼移动Android高级开发工程师 黄博
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编辑推荐

1.Android平板电脑占据约1/3的市场份额。
尤其在中国市场上,Android平板电脑的普及度和应用率较高，存在较大的市场需求和潜力。
2.本书是目前市面上第一本介绍Android 开发平板电脑的技术图书，内容也非常具有实用性和参考价值
，包括三大完整开发案例，读者可以快速上手。
3.本书作者及其团队，是资深的Android平台开发者，经验非常丰富，是Android畅销书作者。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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