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内容概要

《中文版AutoCAD2013高手之道(附光盘软件基础机械设计建筑设计室内设计电气设计)》(作者张友
龙)全面讲解了AutoCAD 2013简体中文版的基本功能，并结合建筑制图、机械制图、家具制图和室内
装饰制图等应用领域的典型案例进行了扩展性介绍。

    《中文版AutoCAD2013高手之道(附光盘软件基础机械设计建筑设计室内设计电气设计)》共22章，
内容包括了AutoCAD 2013操作界面讲解、绘图设置、二维绘图和编辑、文本输入和编辑、剖面线填充
、多视口效果、三维坐标系、三维曲面建模、三维实体建模、三维图形编辑、创建布局和图形输出、
设计中心、图形绘制与编辑、文字对象、图块、尺寸标注、设计中心、渲染输出、数据处理
和AutoLISP程序设计等。

    随书配套光盘中提供了书中案例用到的文件，还提供了重点案例的多媒体教学录像，这些内容便于
读者更好地学习和掌握AutoCAD 2013。

    《中文版AutoCAD 2013高手之道》特别适合各应用领域的AutoCAD初学者学习，也适合机械、建筑
、家装等行业的从业者参考。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<中文版AutoCAD 2013 高手之�>>

作者简介

本书作者张友龙，毕业于四川师范大学，从事AutoCAD教学十余年，长期专注于AutoCAD软件的使用
技巧和案例应用研究，尤其擅长机械制图和建筑装饰制图，已出版《中文版AutoCAD 2009完全自学教
程》、《AutoCAD 2012室内设计自学手册》、《AutoCAD中文版大全》等著作。
作者在本书之前，写过多本AutoCAD畅销书。
在本书中，作者还提供了完整的练习文件，并有配套完整视频课程讲解。
从而使得即使是零基础读者，也能走上AutoCAD的高手之道。
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用Qleader命令创建引线标注　43110.3.12　多重引线标注　43510.4　形位公差标注　43710.4.1　形位公
差概述　43710.4.2　包容条件　43810.4.3　投影公差和混合公差　43810.5　修改尺寸标注　44110.5.1　
使用Dimedit命令改变标注位置　44110.5.2　使用Ddedit命令编辑标注文本　44210.5.3　使用Dimtedit命
令改变尺寸文本位置　44310.5.4　折弯线性　44510.5.5　标注打断　44510.5.6　检验标注　44610.5.7　
调整标注间距　44710.6　编辑多重引线　44810.6.1　设置多重引线样式　44810.6.2　合并多重引线
　44910.6.3　对齐多重引线　45010.7　实战演练　45110.7.1　初试身手——绘制转轴的主视图
　45110.7.2　深入训练——绘制支架的两视图　45510.7.3　熟能生巧——绘制抽屉柜正立面　45810.8
　课后练习　466第11章　轴测图的绘制方法与技巧　46811.1　轴测图的概念　46811.2　在AutoCAD
中设置等轴测环境　46911.3　等轴测环境中的图形绘制方法　47111.3.1　绘制轴测直线　47111.3.2　
绘制轴测圆　47211.4　在等轴测环境中输入文字　48311.5　实战演练　48411.5.1　初试身手——绘制
立方体轴测图　48411.5.2　深入训练——绘制零件轴测图　48611.5.3　熟能生巧——绘制轴承座轴测
剖视图　49611.6　课后练习　506第12章　AutoCAD三维建模基础　50812.1　三维模型的类型
　50812.2　AutoCAD的三维坐标系统　50912.2.1　右手法则　50912.2.2　AutoCAD三维坐标的4种形式
　51012.2.3　构造平面与标高　51112.3　用户坐标系(UCS)　51112.3.1　控制坐标图标的显示
　51212.3.2　管理用户坐标系　51212.3.3　显示指定用户坐标系的平面视图　51412.4　三维视图模式
　51512.4.1　基本视图与轴测视图　51512.4.2　设置视点　52012.4.3　创建摄像机视图　52112.4.4　更
改相机特性　52212.5　三维导航工具　52312.5.1　ViewCube　52312.5.2　SteeringWheels　52512.5.3　动
态观察　52512.5.4　在图形中漫游和飞行　52612.6　三维实体显示质量控制　52712.6.1　模型的视觉
样式　52712.6.2　控制曲面网格显示密度的系统变量　52912.6.3　控制实体模型显示质量的系统变量
　53012.6.4　曲面光滑程度控制　53012.6.5　曲面网格数量控制　53112.6.6　网格/轮廓显示方式控制
　53112.7　实战演练　53112.7.1　初试身手——绘制曲轴　53212.7.2　深入训练——绘制茶几
　53312.7.3　熟能生巧——绘制支撑筋板　53612.8　课后练习　539第13章　AutoCAD网格与曲面建模
　54113.1　了解AutoCAD模型的特征　54113.1.1　线框模型　54113.1.2　曲面模型　54213.1.3　网格模
型　54313.1.4　实体模型　54413.2　创建三维线框对象　54413.2.1　创建三维点　54413.2.2　创建三维
直线　54413.2.3　使用3DPOLY命令创建三维多段线　54513.2.4　创建螺旋线　54613.3　创建三维网格
图元　54713.3.1　设置网格特性　54813.3.2　创建网格长方体　54813.3.3　创建网格圆锥体　55013.3.4
　创建网格圆柱体　55113.3.5　创建网格棱锥体　55213.3.6　创建网格楔体　55313.3.7　创建网格球体
　55313.3.8　创建网格圆环体　55313.4　以二维图形为基础创建曲面　55413.4.1　创建直纹网格
　55413.4.2　创建平移网格　55513.4.3　创建旋转网格　　55613.4.4　创建边界网格　55813.5　创建自
定义网格　56013.5.1　使用3dface命令创建三维面　56013.5.2　使用pface命令创建网格　56213.5.3　使
用3dmesh绘制三维网格　56413.5.4　通过转换创建网格　56613.6　创建程序曲面　56713.6.1　创建平
面曲面　56813.6.2　创建网络曲面　56813.6.3　创建曲面之间的过渡　56913.6.4　修补曲面　57013.6.5
　偏移曲面　57213.6.6　将对象转换为程序曲面　57213.7　创建NURBS曲面模型　57413.8　创建关联
曲面　57413.9　编辑曲面　57513.9.1　圆角曲面　57613.9.2　修剪和取消修剪曲面　57613.9.3　投影曲
面　57713.9.4　延伸曲面　57713.9.5　编辑NUBRS曲面　57813.9.6　分析曲面　57813.10　实战演练
　57913.10.1　初试身手——创建长方餐桌模型　57913.10.2　深入训练——绘制足球的球门
　58213.10.3　熟能生巧——绘制热气球的曲面模型　58813.11　课后练习　598第14章　3D实体模型的
创建与编辑　60014.1　创建基本三维实体　60014.1.1　绘制多段体　60014.1.2　绘制长方体　60214.1.3
　绘制楔形体　60314.1.4　绘制圆锥体　60414.1.5　绘制球体　60514.1.6　绘制圆柱体　60614.1.7　绘
制圆环体　60714.1.8　绘制螺旋　60814.1.9　跟踪练习1：创建积木组合　60914.2　三维对象的基本操
作　61214.2.1　使用小控件　61214.2.2　选择三维子对象　61314.2.3　移动三维图形　61314.2.4　旋转
三维图形　61414.2.5　对齐三维图形　61514.2.6　阵列三维图形　61614.2.7　镜像三维图形　61814.2.8
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　跟踪练习2：装配零件模型　61914.3　布尔运算　62114.3.1　并集运算　62214.3.2　差集运算
　62214.3.3　交集运算　62314.3.4　跟踪练习3：绘制底座模型　62314.4　利用2D图形创建3D实体
　62414.4.1　拉伸　62414.4.2　按住并拖动　62514.4.3　旋转　62614.4.4　扫掠　62714.4.5　放样
　62714.4.6　跟踪练习4：绘制弹簧　63014.5　高级实体编辑功能详解　63114.5.1　剖切　63114.5.2　
截面　63314.5.3　倒角　63414.5.4　圆角　63514.5.5　跟踪练习5：绘制圆柱头螺钉　63614.6　实体编
辑命令的运用　63814.6.1　编辑实体的面　63814.6.2　编辑实体的边　64114.6.3　编辑实体　64214.7　
实战演练　64514.7.1　初试身手——绘制轴承座　64514.7.2　深入训练——绘制三通　65414.7.3　熟能
生巧——绘制曲柄　66014.8　课后练习　668第15章　AutoCAD灯光、材质与渲染　66915.1　创建光
源　66915.1.1　设置默认光源　66915.1.2　创建点光源　67015.1.3　创建聚光灯　67215.1.4　创建平行
光源　67415.1.5　模拟太阳光　67415.1.6　创建光域网灯光　67615.2　材质设定　67615.2.1　材质编辑
器　67615.2.2　贴图　67815.2.3　在视图中查看材质　68015.2.4　将材质赋予对象　68015.2.5　创建新
材质　68115.3　渲染三维场景　68115.3.1　渲染的概念　68115.3.2　渲染命令　68215.3.3　使用渲染面
板　68215.4　设置渲染参数　68215.4.1　选择预设渲染品质　68315.4.2　渲染描述　68415.4.3　材质
　68415.4.4　采样　68515.4.5　阴影　68515.4.6　光线跟踪　68615.4.7　全局照明　68615.4.8　最终采
集　68615.4.9　光源特性　68715.4.10　可见　68715.4.11　设置雾化背景效果　68815.5　实战演练
　68915.5.1　初试身手——绘制底座零件　68915.5.2　深入训练——绘制挂架　69415.5.3　熟能生巧—
—渲染茶几模型　702第16章　图形打印方法与技巧　70716.1　布局空间与模型空间的概念　70716.2　
设置打印参数　70816.2.1　选择打印设备　70816.2.2　使用打印样式　70916.2.3　选择图纸幅面
　71216.2.4　设定打印区域　71216.2.5　设定打印比例　71316.2.6　设定着色打印　71316.2.7　调整图
形打印方向　71416.2.8　设置图形打印偏移位置　71516.2.9　预览打印效果　71516.2.10　保存页面设
置　71616.3　使用布局空间　71816.3.1　使用向导创建布局　71816.3.2　使用layout命令创建布局
　72016.4　输出为其他格式文件　72416.4.1　添加新的打印机　72516.4.2　输出图片　72716.4.3　自定
义输出文件的尺寸　727第17章　组织管理图形　72917.1　设计中心　72917.1.1　设计中心的结构
　72917.1.2　设计中心的启动方式　73017.1.3　设计中心的内容显示框　73017.2　设计中心的功能
　73117.2.1　利用设计中心打开图形文件　73117.2.2　查找内容　73217.2.3　向图形中添加内容
　73317.3　使用图纸集　73517.3.1　了解图纸集　73517.3.2　创建图纸集　73617.3.3　查看和修改图纸
集　73917.3.4　创建传递包　74017.4　图纸集的发布与打印　74117.4.1　发布打印图纸集　74117.4.2　
发布电子图纸集　74117.5　AutoCAD图形网上共享　74317.5.1　启动Web浏览器共享网上图形资源
　74317.5.2　打开和保存Internet上的图形文件　74317.6　超级链接的使用　74417.6.1　创建绝对超级
链接　74417.6.2　创建相对超级链接　74617.6.3　编辑图形对象上的超级链接　74617.6.4　清除图形对
象上的超级链接　74617.7　Web图形格式　74717.7.1　创建DWF文件　74717.7.2　使用网上发布向导
　74917.7.3　查看DWF图形　750第18章　使用外部数据库　75118.1　了解外部数据库　75118.1.1　为
什么要使用外部数据库　75118.1.2　了解外部数据库的存取　75218.2　配置数据源　75318.2.1　安
装AutoCAD数据库功能　75318.2.2　确认是否安装开放式数据库链接性数据源　75418.2.3　使用新信
息更新jet_dbsamples.udl配置文件　75618.3　连接到数据库　75718.3.1　连接数据库与图形　75718.3.2
　在　AutoCAD中查看表数据　75818.3.3　编辑表数据　76018.4　将数据连接到图形对象　76118.4.1
　新建一个链接样板　76218.4.2　创建对象与外部数据库中的记录之间的链接　76218.4.3　编辑链接
样板　76318.4.4　更新链接样板特性　76318.4.5　从当前图形中删除所有基于链接样板的链接
　76418.6.6　使用链接管理器编辑链接主键值　76418.6.7　从图形中输出链接　76418.5　创建标签
　76518.5.1　创建标签样板　76518.5.2　用独立的标签创建链接　76618.5.3　使用附着标签创建到对象
的链接　76618.5.4　编辑标签样板　76618.5.5　编辑标签　76718.6　查询数据库信息　76718.6.1　构造
简单查询　76818.6.2　构造范围查询　76918.6.3　使用查询编译器　77018.6.4　使用SQL查询
　77018.6.5　合并查询　77118.6.6　保存和输出查询　772第19章　用户自定义设置　77319.1　自定义
线型　77319.1.1　简单自定义线型　77319.1.2　自定义线型中的文字　77419.1.3　自定义线型中的形
　77519.2　自定义填充图案　77619.2.1　创建简单的填充图案　77619.2.2　创建包含虚线的填充图案
　77819.2.3　包含多条直线的填充图案　77919.3　自定义用户界面　77919.4　创建和管理自定义文件
　78019.4.1　自定义文件的基础知识　78019.4.2　加载自定义文件　78019.4.3　加载和卸载部分自定义
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文件　78119.4.4　在文件之间传输自定义　78219.4.5　编辑可自定义的文件　78319.4.6　为命令创建快
捷键　78319.5　使用自定义用户界面编辑器　78419.5.1　使用“中的自定义设置”窗格　78519.5.2　
使用“命令列表”窗格　78519.5.3　使用“动态显示”窗格　78619.6　自定义工具栏　78719.6.1　从
现有的工具栏中移除按钮　78719.6.2　创建新工具栏　78819.7　自定义工具选项板　79119.7.1　打开
“自定义”对话框　79119.7.2　自定义工具选项板　79119.8　自定义菜单　79219.8.1　查看下拉菜单
　79319.8.2　编写菜单宏　79319.8.3　自定义下拉菜单　79519.8.4　自定义快捷菜单　79619.8.5　创建
键盘快捷键　799第20章　用脚本文件创建宏和幻灯片　80320.1　用脚本文件创建宏　80320.1.1　脚本
文件概述　80320.1.2　创建脚本文件　80420.1.3　运行脚本文件　80520.2　创建幻灯片　80620.2.1　制
作幻灯片　80620.2.2　查看幻灯片　80720.2.3　创建和查看幻灯库　80720.2.4　从脚本中运行幻灯片放
映　808第21章　AutoLISP基础　80921.1　AutoLISP和Visual　LISP概述　80921.1.1　关于AutoLISP
　80921.1.2　关于Visual　LISP　80921.1.3　打开Visual　LISP编辑器　81021.1.4　Visual　LISP编辑器工
作界面介绍　81121.1.5　打开AutoLISP文件　81821.1.6　加载AutoLISP文件　81921.1.7　使用AutoLISP
例程　82021.2　了解AutoLISP数据形态　82121.2.1　整型数　82121.2.2　实型数　82121.2.3　字符串
　82121.2.4　符号(或变量)　82121.2.5　表　82221.2.6　文件描述符　82221.2.7　AutoCAD图元名
　82221.3　变量的定义　82221.3.1　什么是变量　82221.3.2　如何定义变量　82221.3.3　使用系统变量
　82321.4　AutoLISP常用功能函数　82621.4.1　数学运算功能函数　82621.4.2　三角函数　82821.4.3　
检验和逻辑运算功能函数　83021.4.4　defun、setq、stavar与command函数　83121.4.5　获取用户输入
信息的相关函数　83421.4.6　graphscr、textscr、princ与terpri函数　84221.4.7　polar与sqrt函数
　84321.4.8　itoa、rtos、strcase及prompt函数　84421.5　了解AutoLISP语法结构　84721.6　在命令行中
使用AutoLISP　85421.6.1　在命令行中加载.lsp文件　85421.6.2　在命令行中使用功能函数　85421.7　
创建AutoLISP文件　855第22章　AutoLISP进阶　85922.1　使用表　85922.1.1　关于表处理功能函数
　85922.1.2　定义及提取表中数据　86022.1.3　构造和修改表中元素　86122.2　条件判断和循环
　86322.2.1　条件结构　86322.2.2　循环结果　86522.3　代码调试　86622.3.1　Visual　LISP的调试功
能　86622.3.2　使用监视窗口　86622.3.3　使用断点　86822.3.4　使用错误跟踪窗口　86922.4
　AutoLISP案例详解　87122.4.1　修改选择圆的半径　87122.4.2　绘制选择圆的内接多边形　87222.4.3
　同一程序包含两个函数　87322.4.4　快速标号　87522.4.5　三角函数应用　878附录一：AutoCAD快
捷键与命令检索　881附录二：AutoLISP函数语法及功能查询表　886
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媒体关注与评论

对每一个AutoCAD初学者来说，一本零基础、全方位、理论知识和实践案例相结合的参考书是必不可
少的，《中文版AutoCAD 2013高手之道》就是这样一本可以信赖的书。
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编辑推荐

对每一个AutoCAD初学者来说，一本零基础、全方位、理论知识和实践案例相结合的参考书是必不可
少的，《中文版AutoCAD 2013高手之道》就是这样一本可以信赖的书。
在本书中，提供了完整的练习文件，并有配套完整视频课程讲解。
从而使得即使是零基础读者，也能走上AutoCAD的高手之道。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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