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内容概要

刘乃琦主编的《Visual C++应用开发与实践》系统、全面地介绍了Visual C++软件开发所涉及的各类知
识。
全书共分9章，内容包括对话框程序设计，文档\视图程序设计，菜单、工具栏和状态栏，图形设备接
口，多线程，套接字编程，数据库操作技术，综合案例——商品销售管理系统，课程设计——网络五
子棋。
全书每章内容都与实例紧密结合，有助于学生理解知识、应用知识，达到学以致用的目的。

    本书附有配套DVD光盘，光盘中提供有本书所有实例、实验、综合案例和课程设计的源代码，还提
供了制作精良的电子课件PPT、教学录像和《Visual C++编程词典(个人版)》体验版学习软件。
其中，源代码全部经过精心测试，能够在Windows XP、Windows 2003、Windows 7系统下编译和运行
。

    《Visual C++应用开发与实践》可作为普通高等院校本科计算机专业、软件学院、高职软件专业及相
关专业的教材，同时也适合Visual C++爱好者，初、中级的软件开发人员参考使用。
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编辑推荐

刘乃琦主编的《Visual C++应用开发与实践》将Visual C++知识和实用的实例有机结合起来，一方面，
跟踪Visual C++发展，适应市场需求，精心选择内容，突出重点、强调实用，使知识讲解全面、系统
；另一方面，设计典型的实例，将实例融人知识讲解中，使知识与实例相辅相成，既有利于学生学习
知识，又有利于指导学生实践。
另外，本书在每一章的后面还提供了习题和实验，方便读者及时验证自己的学习效果(包括理论知识和
动手实践能力)。
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