
第一图书网, tushu007.com
<<中文版SketchUp 8.0技术大全>>

图书基本信息

书名：<<中文版SketchUp 8.0技术大全>>

13位ISBN编号：9787115299888

10位ISBN编号：7115299889

出版时间：2013-2

出版时间：马亮 人民邮电出版社  (2013-02出版)

作者：马亮

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<中文版SketchUp 8.0技术大全>>

内容概要

《中文版SketchUp 8.0技术大全》从零开始讲解SketchUp，带领读者逐步进入SketchUp的世界，练习循
序渐进，内容丰富翔实，通过学习，读者可以轻松掌握SketchUp的使用方法，适用于各个层次
的SketchUp用户学习使用。
另外，《中文版SketchUp8.0技术大全》还附带1张光盘，其中包含有案例文件、素材文件等。
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章节摘录

版权页：   插图：   删除：该命令用于删除边线、辅助线和绘图窗口的其他物体。
 材质：执行该命令将打开“材质”编辑器，用于为面或组件赋予材质。
 移动：该命令用于移动、拉伸和复制几何体，也可以用来旋转组件。
 旋转：执行该命令将在一个旋转面里旋转绘图要素、单个或多个物体，也可以选中一部分物体进行拉
伸和扭曲。
 缩放：执行该命令将对选中的实体进行缩放。
 推／拉：该命令用来扭曲和均衡模型中的面。
根据几何体特性的不同，该命令可以移动、挤压、添加或者删除面。
 路径跟随：该命令可以使面沿着某一连续的边线路径进行拉伸，在绘制曲面物体时非常方便。
 偏移：该命令用于偏移复制共面的面或者线，可以在原始面的内部和外部偏移边线，偏移一个面会创
造出一个新的面。
 外壳：该命令可以将两个组件合并为一个物体并自动成组。
 实体工具：该命令下包含了5种布尔运算功能，可以对组件进行并集、交集和差集的运算。
 辅助测量线：该命令用于绘制辅助测量线，使精确建模操作更简便。
 辅助量角线：该命令用于绘制一定角度的辅助量角线。
 设置坐标轴：用于设置坐标轴，也可以进行修改。
对绘制斜面物体非常有效。
 尺寸标注：用于在模型中标识尺寸。
 文字：用于在模型中输入文字。
 3D文字：用于在模型中放置3D文字，可设置文字的大小和挤压厚度。
 剖切平面：用于显示物体的剖切面。
 互动：通过设置组件属性，给组件添加多个属性，比如多种材质或颜色。
运行动态组件时会根据不同属性进行动态变化显示。
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编辑推荐

史上内容最全的SketchUp，超厚手册、超大容量、技术全面，15章教学内容、软件功能全覆盖，建模
、插件、渲染与动画全接触，149个案例实战，理论结合应用。
是一本介绍SketchUp主要功能的应用指南手册。
如果您是刚开始学习SketchUp，那么可以在这里找到所需的所有基础知识，如果您经常使用SketchUp
，那么本书也包括许多进阶内容。
您既可以将本书作为一本教程，也可以作为一本反复查阅的参考书。
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