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内容概要

《明解C语言》图文并茂，示例丰富，设有190段代码和164幅图表，对C语言的基础知识进行了彻底剖
析，内容涉及数组、函数、指针、文件操作等。
对于C语言语法以及一些难以理解的概念，均以精心绘制的示意图，清晰、通俗地进行讲解。
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作者简介

柴田望洋（Shibata Bouyou）1963年出生，日本福冈工业大学信息工程学院副教授。
在日本IT界家喻户晓，编写了一些列极富影响力的计算机教材和参考书，如《明解C++》、《明
解Java》等，本书于2000年荣获日本工学教育协会著作奖。
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章节摘录

版权页：   插图：    函数search中while语句的控制表达式是“1”，因此只有在执行return语句的时候才
能跳出循环，否则循环体将会一直重复执行下去。
 在满足下述任意条件的时候，就可以跳出while语句。
 像这样，从数组的开头出发顺次搜索，找出与目标相同的元素的一系列操作，称为顺序查找
（sequential search）。
 哨兵查找法 进行循环操作的时候，需要不停判断是否满足两个结束循环的条件。
虽然说判断很简单，但是经过数次累积之后，也是个不小的负担了。
 如果数组的大小（元素个数）还有富余，我们就可以把想要查找的数值存储到数组末尾的元素vc[no
】中见图6—10。
 这样一来，即使数组中没有想要查找的数值，当遍历到vc[no]的时候，也肯定会满足条件b，这样条
件a就可以省略了。
 在数组末尾追加的数据称为哨兵（sentinel），使用哨兵进行查找的方法称为哨兵查找法。
使用哨兵可以简化对循环结束条件的判断。
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编辑推荐

原版畅销20万册！
 日本C语言入门第一书 荣获日本工学教育协会著作奖《明解C语言》是日本的C语言经典教材，自出
版以来不断重印、修订，被誉为“C语言圣经”。
作者在日本IT界家喻户晓，出版过一系列极富影响力的计算机教材和参考书。
其简洁、通俗的文风深受读者的喜爱。
 《明解C语言》图文并茂，示例丰富，设有190段代码和164幅图表，对C语言的基础知识进行了彻底剖
析，内容涉及数组、函数、指针、文件操作等。
对于C语言语法以及一些难以理解的概念，均以精心绘制的示意图，清晰、通俗地进行讲解。
原著在日本广受欢迎，始终位于网上书店C语言著作排行榜首位。
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