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内容概要

《Java应用开发与实践(附光盘普通高等学校计算机教育十二五规划教材)》由刘乃琦、苏畅主编，本书
作为Java技术课程的教材，系统全面地介绍了有关Java开发所涉及的各类知识。
全书共分22章，内容包括初识Java、Eclipse开发工具、Java语言基础、流程控制、数组、字符串、类和
对象、接口、继承与多态、类的高级特性、异常处理、输入输出、Swing程序设计、事件处理、表格组
件的应用、树组件的应用、多线程、图形绘制技术、常用工具类、数据库编程应用、综合案例——快
递打印系统、课程设计——软件注册程序、课程设计——决策分析程序。
全书每章内容都与实例紧密结合，有助于学生理解知识、应用知识，达到学以致用的目的。

    本书附有配套DVD光盘，光盘中提供有本书所有实例、综合实例、实验、综合案例和课程设计的源
代码、制作精良的电子课件PPT及教学录像、《Java编程词典(个人版)》体验版学习软件。
其中，源代码全部经过精心测试，能够在Windows XP、Windows 2003、Windows 7系统下编译和运行
。

    《Java应用开发与实践(附光盘普通高等学校计算机教育十二五规划教材)》可作为本科计算机专业、
软件学院、高职软件专业及相关专业的教材，同时也适合Java爱好者及初、中级的程序开发人员参考
使用。
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编辑推荐

《Java应用开发与实践(附光盘普通高等学校计算机教育十二五规划教材)》由刘乃琦、苏畅主编，本书
将Java知识和实用的实例有机结合起来，一方面，跟踪Java发展，适应市场需求，精心选择内容，突出
重点、强调实用，使知识讲解全面、系统；另一方面，设计典型的实例，将实例融入知识讲解中，使
知识与实例相辅相成，既有利于学生学习知识，又有利于指导学生实践。
另外，本书在每章后还提供了习题和实验，方便读者及时验证自己的学习效果(包括理论知识和动手实
践能力)。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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