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内容概要

《Visual FoxPro程序设计教程(21世纪高等学校计算机规划教材)》由熊小兵、桂学勤、焦翠珍主编
，Visual FoxPro是微软公司开发的一种面向对象的程序设计语言。
本书采用图文并茂的形式，结合大量实例，深入浅出地讲述面向对象编程的概念，使读者逐步掌
握Visual FoxPro的基本操作及面向对象的编程技术，且能独立进行小型应用系统开发。
考虑到Visual FoxPro学习的特点，在程序设计部分，分两种情况介绍：先介绍面向过程的内容，再介
绍面向对象的内容。

    《Visual FoxPro程序设计教程(21世纪高等学校计算机规划教材)》适合作为普通高校计算机应用课程
高级语言程序设计教材，也可以作为全国计算机等级考试二级《Visual FoxPro程序设计》的培训教材
，同时还可以作为其他人员学习Visual FoxPro的教材和参考用书。
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编辑推荐

《Visual FoxPro程序设计教程(21世纪高等学校计算机规划教材)》由熊小兵、桂学勤、焦翠珍主编，全
书共分11章，第1章数据库理论基础，介绍了数据库的基础知识；第2章Visual FoxPro环境简介，介绍
了Visual FoxPro启动与退出、集成开发环境、命令概述、主要文件类型、项目管理器等内容；第3
章Visual FoxPro语言基础，介绍了常量、变量、表达式、常用内部函数等内容；第4章Visual FoxPro数
据库及其操作，介绍了数据表和数据库的相关知识及基本操作方法；第5章结构化查询语言SQL，介绍
了SQL。
的功能；第6章查询与视图，介绍了创建及使用查询与视图的方法；第7章结构化程序设计，介绍了结
构化程序设计的基本方法，包括顺序结构、选择结构、循环结构、程序的模块化等内容；第8章面向
对象程序设计基础，介绍了面向对象的基本概念、类的操作、对象的操作；第9章表单设计，介绍了
创建与运行表单、表单设计器、常用表单控件等内容；第10章菜单设计，介绍了Visual：FoxPro系统菜
单、下拉式菜单设计、快捷菜单设计等内容；第11章报表设计，介绍了报表的创建、报表数据分组和
多栏报表等内容，适合作为普通高校计算机应用课程高级语言程序设计教材。
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