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章节摘录

版权页：   插图：   6.2.2函数的返回值 函数的值通过return语句返回，return语句的形式如下： return（
表达式）； 或 raturn 表达式； return语句主要有两个功能：一是改变程序流程，终止执行被调函数，
返回调用点；二是返回函数计算值。
 return语句的表达式就是所求的函数值。
其中表达式的类型必须与函数头中函数返回值类型一致，若不一致，则以函数定义中的函数类型为准
，由系统自动进行转换。
 当程序执行到return语句时，程序的流程就返回到调用该函数的位置（通常称为退出调用函数），并
带回函数值。
在同一个函数中，可以根据需要，在多处出现return语句，在函数体的不同部位退出函数。
但是，无论函数中有几个return语句，只能有一个return最终被执行。
 return语句中也可以不含表达式，这时必须定义函数为void类型，它的作用只是使流程返回到调用函数
，并没有确定的函数值。
 如果函数体中没有return语句，这时也必须定义函数为void类型，程序的流程就一直执行到函数体结束
并返回调用函数，没有确定的函数值带回。
 为了使程序有良好的可读性并减少出错，凡不要求返回值的函数都应定义为void类型。
 6.3函数的调用 6.3.1函数的调用格式和执行过程 函数调用的一般形式为： 函数名（实际参数表）； 关
于函数调用，说明如下。
 （1）实际参数简称实参，实参表中的实参类型、个数以及顺序必须与函数定义中的形参一一对应。
当有多个实参时，各实参之间用逗号隔开。
 （2）实参表中的实参可以是常量、变量或者表达式。
 （3）不同版本的C语言中，对实参表求值的顺序有所不同，Turbo C是按照自右向左的顺序求值。
 函数调用的过程可以概括为以下3步。
 （1）主调函数传递实参，使被调函数的形参获得初始值。
 （2）被调函数执行到return语句时，系统将根据函数返回值类型创建一个临时变量，然后将return后
表达式的值赋予该临时变量。
 （3）主调函数如果需要这个返回值，就从这个临时变量取值，然后临时变量被系统销毁。
 函数调用的过程实质上包含了3次赋值：实参给形参初始化，return语句把表达式的值赋予系统临时变
量，主调函数从临时变量取值。
 6.3.2函数的调用方式 在C语言中，按照调用函数出现在程序中的位置，可以分为以下3种调用方式。
 1.函数调用语句 以函数调用语句的形式调用。
当函数调用不要求返回值时，可以将该函数调用作为一个独立的语句使用。
 例如，已经定义了一个可以输出一行星号的函数printstar（），则如下调用语句： printstar（）； 实现
该函数功能，即在标准输出设备上输出一行星号。
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