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内容概要

　　《Cinema
4D影视特效火星风暴》是“火星风暴·影视后期”系列中的一册。
由火星时代剪辑包装专业的老师执笔编写，通过数十个案例，全面介绍了Cinema
4D在影视特效与栏目包装中的使用方法。

　　全书共分10章，第1~2章主要介绍Cinema
4D基础知识、软件界面、操作技巧，以及软件最新版本的新功能；第3~8章分别介绍材质表现
、MoGraph模块、变形器、粒子特效、毛发特效、布料特效等方面的知识点与经典案例；第9章介
绍XPresso脚本系统的应用；第10章介绍Cinema
4D插件的使用及Cinema 4D与After Effects结合使用的方法。

　　随书附带1张DVD9多媒体教学光盘，视频内容包括对书中绝大部分案例的讲解，素材内容包括书
中所有实例的工程文件和素材文件。

　　《Cinema
4D影视特效火星风暴》可作为影视特效、电视包装、工业设计、广告设计等相关领域的参考用书，同
时也可作为高等院校艺术设计相关专业的教材。
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编辑推荐

由火星时代专业老师讲解，全面介绍了Cineam 4D软件操作及最新版本新功能讲解，通过数十个案例
全面介绍Cinema 4D在影视特效和栏目包装中的使用方法。
系统讲解Cinema 4D的材质表现、MoGraph、变形器、3大特效、XPresso脚本系统、插件及其与After
Effects结合使用方法，以“技术要点+实例”为主线，让读者掌握实际的操作技术。
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