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内容概要

　　《中文版AutoCAD 2013全套机械图纸绘制典型实例》主要介绍了使用AutoCAD
2013绘制全套机械图纸的方法和技巧。
　　全书共分12章，第1章主要介绍了机械设计基础知识；第2章至第4章介绍了机械制图中常用的软件
操作技巧，对后续的案例教学具有指导和参考价值；第5章至第10章主要通过典型实例介绍了各种机械
图纸的表现手法，所有案例均来源于实际工程中的机械图纸；第11章至第12章主要介绍如何使
用AutoCAD
2013来创建机械零件的三维模型。
　　《中文版AutoCAD
2013全套机械图纸绘制典型实例》内容通俗易懂，结构清晰，书中案例的安排既考虑了读者学习的要
求，也考虑了工作实际的要求，非常适合机械制造从业者作为参考用书，同时也适合相关专业院校作
为教材使用。
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编辑推荐

介绍机械设计基础。
介绍与机械制图紧密相关的一些软件基本操作。
介绍绘制二维平面图形的常用操作方法和技巧。
介绍创建三维模型的一些基础知识，并通过实际的案例介绍了网格建模和曲面建模的思路和技巧。
介绍绘制机械图形的一些典型方法，并通过案例对比来说明计算机辅助设计与手工绘图的差异。
介绍连接件和常用件的平面图的绘制技法。
介绍表达机械零件的各种视图，也就是说采用什么样的方式来表现机械零件更合适，更容易让识图者
通过图纸来了解零件。
介绍数种典型零件图的绘制思路和方法。
介绍轴测图的绘制方法。
介绍装配图的绘制方法。
介绍创建连接件和常用件的三维实体模型的方法。
介绍数种典型零件的三维建模技巧。
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