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内容概要

　　“指针”(Pointer)，这是个让人又爱又难受的主题。
常有人说：“指针好难啊，都不知道该怎么学⋯⋯”。
有许多人学到指针时，便裹足不前。
基本原因是没有合适的图书来指导学习指针及其相关的问题。
　　《指针的编程艺术(第二版)》内容精彩无比，除了对C语言的指针有深入的探讨外，同时也对与
指针有异曲同工之妙的reference详加讨论。
《指针的编程艺术(第二版)》以指针为核心，讲解了指针与变量、指针与数组、指针与函数、指针与
字符串、指针与结构、链表、指针与文件等编程技术，可以帮助读者快速进入指针的世界，是一本难
得的指导书。
　　《指针的编程艺术(第二版)》适合程序员阅读，也适合作为大中专院校的学习用书以及培训学校
的教材。
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