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内容概要

　　《JavaScript设计与开发新思维》是JavaScript最新技术的权威图书。
书中不仅包括JavaScript的基本概念，还详细叙述了其与HTML之间的关系。
《JavaScript设计与开发新思维》将向读者介绍变量、常用运算符和控制结构的内容，以及如何创建函
数、处理事件和更多HTML表单相关的操作。
这些内容不仅能帮助读者使用JavaScript，还能帮助读者透彻地了解这种语言。
阅读完本书，读者将能掌握Ajax技术、框架知识，并能使用JavaScript和PHP语言创建出一个完整的网
页。
　　《JavaScript设计与开发新思维》适合JavaScript初学者或者是其他网页开发爱好者学习使用。
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作者简介

　　Larry
Ullman是一位作家、Web和软件开发人员、培训师、教师、演说家和顾问。
他已经著有22本书籍和数十篇论文。
Larry的读者可以证明，他的长处是将难以理解的行话转换为自然语言：将技术性而晦涩难懂的知识转
化为容易理解和实用的内容。
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章节摘录

版权页：   插图：   使用保留字 JavaScript有二十多个保留字，如var、function等。
你不能使用这些保留字作为变量或者函数名称。
尽管如此，我从不倾向于在书里包含保留字的列表：许多在线资源已经为你做到了这一点，列表非常
冗长，以至于无法记住。
但是，如果你为所创建的变量和函数使用描述性的名称，就不太可能与较为通用的保留字冲突。
 3.5.3调试技术 理解了基本的错误类型和常见起因，我们再来了解一些调试技术。
 选择好的文本编辑器或者IDE 在这里不作过多的研究，但是选择和掌握一种好的文本编辑器或者IDE
将使你的JavaScript编程工作变得更加简单。
毕竟，这是它存在的理由！
 选择好的开发浏览器 这个主题在本章前面也已经讨论过：选择好的浏览器和合适的扩展（在合适的
时候），并且学习最大限度地发挥其作用的方法。
 在任何时候都打开浏览器的控制台 不管结果如何，浏览器在出现错误（意味着可能有你未意识到的
问题）时不会对此大做文章。
保持浏览器错误控制台可见，你就能看到发生的问题。
 使用JavaScript验证器 正如HTML验证服务一样，JavaScript也有验证服务。
JavaScript大师Douglas Crockford创建的JSLint （www.jsklint.com）就是这样的网站。
JSLint是“代码质量工具”，能够识别有疑问以及潜在问题的代码。
 从JSLint派生出来的JSHint （www.jshint.com）是一个更加令人愉快的替代产品。
对使用JSLint的争论是缘于JSLint相当保守和严格，倡导的是Crockford认为你应该遵循的风格。
JSHint的目的相同，但是可以对代码质量问题进行灵活的定制。
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编辑推荐

简单易懂的渐进式指导，丰富的插图和清晰的示例突出讲解实用的开发技术，专注于提高实战能力蕴
含作者最为资深Web专家多年积累的宝贵经验强调创建可靠地工作于现代浏览器和设备上（甚至是不
支持JavaScript的）的代码策略
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