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内容概要

　　《VRay for SketchUp印象 快速建模与渲染项目实践》是一本介绍应用SketchUp与VRay制作建筑效
果图的案例实战图书。
本书采用理论与实际应用相结合的方式，让读者全面掌握建筑效果图的表现技法。

全书分为10章。
第1章介绍了使用SketchUp进行建模的相关基础知识和技巧；第2章介绍了VRay for SketchUp的功能特
点，以及各种材质的制作方法等；第3章介绍了光的应用知识，同时还介绍了影调、色调与构图等内
容；第4章至第10章为案例教学，共有7个不同场景和不同表现风格的案例，且在每章中都会通过技术
专题讲解一些拓展知识。
读者通过10章的完整阅读和实践可以全面掌握建筑效果图的表现技法。

　　《VRay for SketchUp印象 快速建模与渲染项目实践》所有案例均由SketchUp 7.0和VRay for
SketchUp SR1.5制作，建议读者使用相应版本的软件进行学习。
另外，本书附带1张光盘，内容包括场景文件和贴图，以方便读者进行学习。

　　《VRay for SketchUp印象 快速建模与渲染项目实践》适合有一定软件操作基础的，有志于从事建
筑效果图表现的人士，以及水平还需要提高的从业人员学习使用。
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章节摘录

版权页：   插图：    窗户光是经常见到的室内自然光，当没有阳光直射入室内时，通过窗户进入室内
的光源主要是漫射的天空光，这种光很柔和优美（这时的窗户相当于一个面光源）。
根据窗户面积的大小以及数量，光照的强弱也有所不同。
窗户总面积大，进入室内的光线越多，在视觉上也会显得比较明亮且对比较弱；反之，室内亮度较弱
，对比度则会提高，整个室内气氛会有所变化。
根据天气状况的不同，漫射的天空光的色调会有一些变化，在晴天时，由于天空呈现为蓝色，所以室
内光线也会偏蓝、偏黄或偏红（比如受朝霞和晚霞的作用）；在阴天时，由于天空偏灰或偏白，室内
的照明也会偏灰或偏白，但无论是哪一种情况，它们产生的阴影都非常柔和，即常说的软阴影。
 当有阳光进入室内时，整个空间的明暗对比、光影和色调又会发生一些变化。
中午的阳光由于位置较高，通过窗户投射的阴影会比较短，阴影的边缘也比较锐利，亮部和暗部的效
果非常强烈，并且阳光直射的位置甚至可能出现耀眼的过度曝光现象。
而早晚的阳光，由于太阳的位置偏低，所以阴影会比较长，且边缘比较“软”，阳光的颜色也会偏向
于橙色，空间的对比度相对较弱一些。
另外，当阳光进入室内照射到某一表面时，会有比较强烈的光线反弹，这个表面的颜色决定了反弹光
线的颜色，它会影响到室内其他表面的颜色。
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编辑推荐

《VRay for SketchUp印象快速建模与渲染项目实践》适合有一定软件操作基础的，有志于从事建筑效
果图表现的人士，以及水平还需要提高的从业人员学习使用。
《VRay for SketchUp印象快速建模与渲染项目实践》由刘翔编著。
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