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内容概要

　　《Maya动画角色动作设定技法》一共包括三大篇。
第1篇(第1章)包括学习制作动画前必须掌握的软件操作命令和项目中常用的技术和技巧。
本部分实例主要讲解的是道具在角色手中交换的设置。
第2篇(第2～3章)为初级爱好者准备了基础动画实例——一个标准的原地跳跃动画，从如何设置关键动
作到调整时间的方法，讲解非常细致并且适合于制作任何模型，并将基本原理(例如什么是预备动作、
什么是缓冲等)的概念以与实例相结合的方式帮助读者理解。
第3篇(第4～5章)包括制作一个高级动画的所有步骤和方法，并选取优秀动画电影里的经典动作作为实
例，通过在制作过程中分析并学习动画大师们的思考方式和创作思路，提高读者的艺术鉴赏力和制作
能力。
本篇适合初、中级以上的动画师参考和进阶使用。
　　《Maya动画角色动作设定技法》内容丰富、知识全面，包括初级、中级、高级全部应用技巧，且
实例均细化到每一帧。
适合动画师作为参考用书，也适合动画制作爱好者学习使用。
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编辑推荐

由浅入深、打破传统的理论讲解方式通过实践学习原理，精心设计时尚案例细致讲解制作动画方法，
条例清晰
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