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内容概要

　　《Maya角色动画规律及设定(第3版)》分为14章，其中第1章至第4章主要讲述了动画制作的一些基
础知识，包括动画产生的视觉及心理基础，时间、节奏和空间幅度的概念，动画模块中的一些常用工
具的使用，柔软物体的运动规律，以及人体关节的活动范围，等等；第5章至第8章主要讲述了骨骼设
置，包括骨骼创建、骨骼装配、权重调节，以及骨骼的高级设置等；第9章至第14章主要讲述了动画制
作，包括动画的规律和技巧，以及走、跑、跳等动画的制作，并在最后总结了经验。
本书注重实用性，书中采用的实例都是在实际生产中会经常遇到的。

　　《Maya角色动画规律及设定(第3版)》在讲授上采用了原理分析配合实践操作的方式。
随书的配套光盘中提供了本书中所有教学案例的分步骤场景文件以及动画演示文件，并提供了一些关
键教学案例的视频教学文件，最大限度地方便读者学习。

　　《Maya角色动画规律及设定(第3版)》非常适合想学习Maya动画的读者自学，也适合从事专业动
画的创作者参考使用。
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编辑推荐

《Maya角色动画规律及设定(第3版)》非常适合想学习Maya动画的读者自学，也适合从事专业动画的
创作者参考使用。
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名人推荐

动画是整个三维部分黑技术含量最少的一个模块，很多人都笑谈动画就是3根线（X／Y／Z轴），看起
来似乎很简单，但是真正能驾驭这3根线的人真是太少了。
 老杨作为一位资深的动画人，能够翻过头来踏踏实实地为新人总结经验，真的很难能可贵。
 这是一本好书，是一本可以帮助你做好动画的好书，是一本可以帮助你理清头绪的好书。
 ——完美动力 前期组导演 曲艺 《May8角色动画规律及设定》前两版几年间良好的销量证明了这本书
的价值，就像我在本书第1版的推荐中写的那样，作者是毫无保留地把制作一线的经验和技术写到了
这本书里。
在本书出版的几年里，已经有很多幸运的读者因此受益，在动画领域取得了自我突破。
第2版更新的内容是动画更深层次的技术精华，是作者几年间积累的新的经验；第3版是在优化了第2版
内容的基础上，将软件版本更新为Maya 2013版，并对发生变化的命令参数进行了详细解读。
还是那句话，能拥有本书的读者是幸运的！
一定会在动画的道路上取得新的突破！
 ——航天传媒 动画部总监 白鸿 这本书感觉蛮不错的，本书从最基础的知识讲起，层层推进，本来复
杂的动画，被分析得简单易懂，特别是附图，恰到好处，清晰明了。
真的很感谢您出这本书。
 ——汤伟昌 广东汕头 我是台湾的读者，非常感谢您出这本书，本书对我来讲真的是如获至宝，毕竟
很难找到“动作”方面如此完整的书籍。
对于初学者来说，本书真的是“天上掉下来的礼物”。
 ——王先生 台湾 有了这本书，我就不需要去市场上反复地查找资料；有了这本书，我担心的事就少
多了，前面的路程好像都豁然开朗了⋯⋯ ——一个动画行业中的奋斗者 我是一个Maya的初学者，感
谢您在本书中毫无保留地介绍了关于动画的技巧及人体的运动规律方面的知识，这些知识给我带来了
很大的帮助！
 ——Maya初学者
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