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内容概要

　　在学习漫画的道路上，作为初学者的你，是否遇到过很难掌握透视规律的画法的问题？
又如何将透视规律很好地运用到场景绘画当中呢？
阅读本书即可找到答案。

　　《漫画梦工场5——透视与场景素描技法》是《漫画梦工厂》系列中的一本。
本书从一点、两点、三点及圆面透视的基本规律开始讲起，用生动而精致的图例、简明扼要的图注，
将利用一点透视、两点透视及三点透视绘制场景的实用技巧直观展现出来，帮助读者深入了解场景绘
制的完整过程。

　　《漫画梦工场5——透视与场景素描技法》讲解系统，图例丰富，适合初、中级动漫爱好者作为
自学用书，也适合相关动漫专业作为培训教材或教学参考用书。
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作者简介

本书作者“MCOO动漫”是国内最优秀的漫画作者团队，一直致力于动漫教学以及漫画技法、绘本图
书的研发工作。
该团队出版编写的“动漫秀场”系列、“超级漫画完全自学教程”系列、“超级漫画实战1000例”系
列、“超级漫画学习练习册”系列等是目前国内最畅销的漫画教学系列。
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编辑推荐

《漫画梦工场5——透视与场景素描技法》主要介绍漫画中透视与场景的绘制表现技法（草图到成稿
），对于入门级漫画绘画爱好者提升漫画绘制的空间立体感，加强画面表现力等有重要作用。
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