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内容概要

本书是VisualBasic编程的基础教程，以VisualBasic6.0版本为基础，集作者多年的教学实践经验编写而成
。
本书共11章，主要介绍了VisualBasic6.0的集成开发环境、面向对象程序设计的基本概念、数据类型和
表达式、常用内部函数、程序控制结构、常用控件、数组、过程、键盘和鼠标事件过程、菜单和对话
框程序设计、文件的读/写、图形处理、数据库程序设计以及VisualBasic.NET等内容。

本书在内容的组织和编排上秉承由浅入深、循序渐进、突出重点、简捷实用的原则，在语言叙述上力
求通俗易懂、结构严谨，通过大量的实例使读者更好地理解面向对象的程序设计思想和事件驱动的编
程机制。

本书可以作为高等院校非计算机专业计算机程序设计课程的教材和参考资料，也可以作为广大计算机
爱好者学习VisualBasic编程的自学读物。
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编辑推荐

乔平安等编著的《Visual Basic6.0程序设计》是程序设计初学者的入门教材，是编者根据多年的教学经
验，以Visual Basic 6．0中文版为背景，以非计算机专业学生为教学对象，在充分考虑非计算机专业学
生特点的基础上编写而成的。
本书内容的选取较为广泛，有较丰富的实例。
对于重要概念和算法，在理论讲解的同时配以丰富的实例，采取由浅人深、循序渐进的方法予以介绍
。
内容安排与组织上，秉承突出重点、简捷实用的原则，注重培养学生分析解决问题的能力。
语言叙述力求通俗易懂。
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