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内容概要

　　《Mudbox高级雕刻火星课堂》是“火星课堂”系列中的一本，由火星时代游戏模型贴图专业的
老师执笔编写，全面介绍Mudbox软件的操作和使用技巧，以及Mudbox在游戏角色设计方面的应用。

　　全书共7章，第1～2章讲解Mudbox基础知识与基本操作；第3章讲解Mudbox雕刻工具的使用，包
括各种雕刻笔刷的使用及属性设置，还安排了墙面花纹雕刻、头骨雕刻、石怪半身像雕刻、角色面部
表情雕刻等具体案例；第4章讲解Mudbox贴图绘制技巧，以及法线贴图、AO贴图、置换贴图、矢量置
换贴图的烘焙过程；第5章讲解Mudbox模型渲染和输出，包括灯光渲染设置、材质设置等实用技巧；
第6章讲解Mudbox高级功能，如强大的Stencil变形和修改命令及新增的22种图层混合模式；第7章通过
一个生物角色的制作，全面讲解次世代模型的制作流程和技法。
此外，本书的附录部分罗列出Mudbox菜单命令的功用，方便读者查询。

　　随书附带1张DVD9多媒体教学光盘。
其中，视频教学内容包括书中绝大部分基础内容及案例操作过程的讲解、Mudbox2013新功能全套教学
；素材内容包括书中所有案例的项目文件及相关素材文件。

　　《Mudbox高级雕刻火星课堂》可作为三维爱好者、影视制作、游戏设计相关领域模型师的参考
书，也可以作为高等院校三维动画设计相关专业的教材。
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作者简介

火星时代实训基地游戏模型高级讲师。
毕业于北京服装学院艺术设计系，曾任中央美术学院三维动画高级讲师。
参与开发多款日本PC游戏，负责原画设定和三维模型制作。
2008年被评为中国数字艺术联盟动画高级设计师。
曾编写《ZBrush次世代角色建模火星课堂》一书，受到业内人士及读者的广泛好评。
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