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内容概要

　　《先锋数字艺术——全球50位数字艺术家作品赏析及访谈》内容包括来自全球50位顶尖数字艺术
家的600多幅创意佳作、设计理念分析介绍，以及编者对每位艺术家的特别专访。
作品中还有大量特约分步画作，详细展示了一些主要作品的绘制流程和细节处理。
其中专访内容，比如艺术家们对
“你最欣赏的艺术家是谁？
”“在你的从业经历中，对你和你的作品影响最大的是什么？
”“你觉得电影或游戏中是否有某个角色可以象征你自己吗？
”“近期在看哪些书或电影？
”“你有什么有趣或特别的爱好吗？
”等此类问题做出的新颖、别致而又充满趣味的回答，更让读者在欣赏、学习画作的同时，能深刻了
解艺术家创作背后的独特个性、丰富多彩的经历和他们眼中的艺术世界及对数字艺术的独到见解。
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作者简介

于晓华（1980—），女，汉族，中共党员，辽宁人，海南大学艺术学院讲师，兼艺术学院设计系副主
任、艺术学院美术系设计系党支部书记。
1999年至2003年于东北师范大学获得本科学位，2003年至2006年于东北师范大学获得硕士学位，2006年
至今于海南大学艺术学院进行艺术设计教学工作。
期间多部作品屡次获奖，或在重要出版物中发表。
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章节摘录

版权页：   插图：    你是怎样接触并踏入数字艺术领域的？
 从学校毕业以后我就成了一名插画家。
做了三年的自由职业插画家后，我接到了BioWare Mythic的电话，询问我是否愿意成为一名全职概念
艺术家，为线上游戏《战锤：决战世纪》工作。
经过面试，他们录取了我。
在这里我工作了三年，然后搬回加州并成了一名自由插画家和概念艺术师。
 你认为概念艺术存存的意义（目的）会随着时代的变迁而改变吗？
 我认为概念艺术的目的并未改变，变化的只是创作工具而已。
人们通常需要把他们的创意付诸纸面，但是过程中所使用的工具的确发生了变化。
多数公司已经变成了全数码艺术师，因为数字化使创作更迅速、更便捷，也更容易更改和修正。
仍然有些公司在运用传统手段在刨作，这在当下就显得有些特别了。
 从对概念艺术产生兴趣到最终选择它作为自己的职业，你有何感触？
 对我来说事实上并没有什么转变，确切来说我是有点被动的。
在接受BioWare Mythic的电话邀请，飞去弗吉尼亚接受线上游戏《战锤：决战世纪》概念设计师的面
试之前，我是名自由插画家。
几天后他们就雇佣了我，第次作为AAA头衔的概念艺术师让我觉得很惶恐。
我必须很快地学会用更快速的方法画任何东西，这确实是个挑战。
 你怎样描述自己的艺术风格？
 我必须说我从来没考虑过自己有什么特定的绘画风格，但是我想那应该是种写实的幻想手法。
我总是尝试创作出看起来真实存在于现实世界中的作品。
在艺术学校接受的传统训练给了我很大帮助。
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编辑推荐

《先锋数字艺术:全球50位数字艺术家作品赏析及访谈》编辑推荐：此时的你，或许在艺术的道路上正
感迷茫，那么我向你推荐这本书，因为从书中你将寻找到使自己清醒与振奋的灵感；此时的你，或许
正在享受收获的喜悦，那么我向你推荐这本书，因为它将提醒你，在艺术的道路上，只有不断的超越
，没有永远的成功；此时的你，或许在创作的道路上疲惫了、灰心了，那么我更要向你推荐这本书，
它会告诉您，放弃与成功之间的距离是多么遥远，又多么近。
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