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前言

　　这本书讲了什么　　本书是一本 Node.js 的入门教程，写给想了解 Node.js 的开发人员。
我的目标是使读者通过阅读本书，学会使用 Node.js 进行 Web 后端开发，同时能熟悉事件驱动的异步
式编程风格，以便进一步了解 Node.js 的许多高级特性，以及它所应用的更多领域。
　　本书共6章，分别讨论了 Node.js的背景、安装和配置方法、基本特性、核心模块以及一些进阶话
题。
除此之外，还有2个附录，分别介绍了JavaScript 的高级特性和 Node.js 编程规范。
下面简要概述各章的主要内容。
　　第1章&ldquo;Node.js 简介&rdquo;　　这一章概述了什么是Node.js。
读过这章后，你将对 Node.js 有一个基本的认识，同时了解它与 JavaScript 的深厚渊源。
　　第2章&ldquo;安装和配置Node.js&rdquo;　　这一章讲述了如何在各种不同的环境下安装和配置
Node.js 及其基本运行环境，同时你你可以了解到如何编译Node.js，以及多版本管理工具。
　　第3章&ldquo;Node.js 快速入门&rdquo;　　这一章讲解Node.js的基础知识，你将会学到如何使用
Node.js 的基本环境和工具进行开发、运行和调试。
同时，还会讲解异步式I/O与事件式编程的一些重要概念，这些概念将会贯穿全书。
此外这一章还详细介绍了 Node.js 的模块和包的系统，这些都是开发中经常会碰到的内容。
　　第4章&ldquo;Node.js 核心模块&rdquo;　　这一章以全局对象、基本工具、事件发射器、文件系统
和 HTTP 为代表，介绍了 Node.js 最常用的核心模块。
你将会在后面的章节及以后的开发中经常与这些模块打交道。
　　第5章&ldquo;使用 Node.js 进行 Web 开发&rdquo;　　这一章是本书的实践性章节，一步一步教你
如何从零开始用 Express 框架创建一个网站，实现路由控制、模板解析、会话管理、数据库访问等功能
，最终创建一个 Web 2.0 微博网站。
　　第6章&ldquo;Node.js 进阶话题&rdquo;　　这一章涉及几个进阶话题，包括模块加载机制、控制流
分析和优化、生产环境的应用部署等内容，最后还讨论了 Node.js 适用的范围，帮助读者在今后的开
发中作出更好的取舍。
　　附录A&ldquo;JavaScript 的高级特性&rdquo;　　这个附录介绍了 JavaScript 的一些高级特性，如函
数作用域、闭包和对象的操作等内容。
这些特性在浏览器端的JavaScript 开发中并没有受到应有的重视，而在 Node.js 中却十分常见，阅读这
个附录可以帮助你更好地理解并运用 JavaScript 进行复杂的网站开发。
　　附录B&ldquo;Node.js 编程规范&rdquo;　　这个附录介绍了 Node.js 代码风格的一些约定，遵守这
些约定可以让你的代码更清晰、易懂，同时也有利于接口开发的统一。
该附录还分享了一些开发经验，可以让程序避免很多意外错误和性能损失。
　　谁应该阅读本书　　本书的目标读者是想要学习 Node.js，但没有任何系统的经验的开发者。
如果你听说过 Node.js，并被它许多神奇的特性吸引，那么这本书就是为你准备的。
通过阅读本书，你可以对 Node.js 有全面的认识，学会如何用 Node.js 编程，了解事件驱动、异步式
I/O 的编程模式，同时还可以掌握一些使用 JavaScript 进行函数式编程的方法。
　　本书假设读者已经学过至少一门编程语言，对基本的程序设计语言概念（如变量、函数、递归、
对象）有所了解。
如果你是首次学习编程语言，我建议你先学一门常见的且容易入门的语言，如 Java 或 C。
　　如何阅读本书　　熟悉浏览器端 JavaScript 的读者将很容易学会 Node.js 的许多特性，包括事件式
编程、闭包、回调函数等，因为这些特性已经在浏览器中被广泛应用。
同时，你还可以学到 Node.js 在Web 开发中的服务器端与浏览器端的结合方式，这无论是对前端设计
还是后端开发都是有利的。
你还会对 JavaScript 有一个全新的认识，因为服务端的 JavaScript 中没有 DOM 和 BOM，也不存在浏览
器之间的兼容性问题。
　　不熟悉 JavaScript但是了解C、Java、C++、C#的读者将很容易学会 JavaScript 的语言特性及 Node.js 
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的基本机制，如模块和包。
你需要关注的仅仅是 JavaScript 语言的特别之处，以及服务器端开发中需要注意的一些要点。
　　已经非常了解 Web 后端开发（如 PHP、ASP.net、Ruby on Rails、Django 等）的读者，本书将通过
Node.js 给你一个不同的视野。
你会发现 Node.js 和这些传统的框架有很大的区别，因为它使用了事件式编程和异步 I/O，所以你需要
改变一些已有的思维方式。
同时，你还能享受到 Web 前后端紧密配合带来的新鲜感，并可能对 Ajax 有全新的认识。
　　如果是完全没有接触过JavaScript的读者，那么我建议你看完本书的前两章以后，花点时间到http
：//www.w3school.com.cn/js/网站看看 JavaScript 的入门教程。
你只要了解基础知识就行了，本书并不要求你学成一个JavaScript专家。
在这之后请阅读本书的附录A，了解一下实际开发中可能会遇到的稍微复杂的语言特性。
附录A是为本书量身定做的，你可以从中很快地学会 Node.js 经常使用到的那些特性。
如果你想更加深入系统地学习JavaScript，推荐阅读Mozilla JavaScript指南http
：//developer.mozilla.org/en/JavaScript/Guide。
　　本书从第3章开始，将介绍如何用 Node.js 开发，你应该仔细阅读这一章。
第4章是一些最基本的模块介绍，涉及Node.js 模块的基本风格，这可能会帮助你理解后面介绍的 API
。
第5章是一个真枪实弹的实战演练，跟随这一章的每个步骤你就可以用 Node.js 实现一个真正的 Web 应
用，体验开发的成就感。
第6章则是一些进阶话题，你会在这里接触到 Node.js的一些深层次概念，同时你还将学会如何真正部
署 Node.js 应用。
　　本书的每一章最后都有一个参考资料小节，里面有很多有价值的资料，如果感兴趣不妨继续深入
阅读。
在阅读本书的过程中，我建议你抽时间看看附录B，在这里你会了解到Node.js 开发的一些编程规范，
写出符合社区风格的漂亮程序。
　　如何学习 Node.js　　通读本书，你将会学到 Node.js 的很多东西，但如果想完全掌握它，我建议
你亲自尝试运行本书中的每一段代码。
本书的所有代码可以在http：//www.byvoid.com/project/node上找到。
  除此之外，你最好自己用 Node.js 做一个项目，因为通过实践你会遇到很多问题，解决这些问题可以
大大加深对 Node.js 的理解。
　　注意，不要忘了互联网网上的资源，比如Node.js 的官方 API 文档http：//nodejs.org/api/。
我强烈推荐你去 CNodeJS 社区看看http：//cnodejs.org/，这里汇集了许许多多中国优秀的Node.js 开发
者。
他们每天都在讨论着大量有关Node.js各个方面的话题，你可以在上面获得很多帮助。
同时，CNodeJS 社区的网站也是用 Node.js 写成的，而且是开源的，它是一个非常好的让你了解如何用
Node.js 开发网站的实例。
　　体例说明　　本书正文中出现的代码引用都会以等宽字体标出，例如： console.log('Node.js')。
代码段会以段落的形式用等宽字体显示，例如：　　function hello() {　　console.log('Hello， world！
')；　　}　　在正文之中，偶尔还会穿插一些提示和警告，例如：　　这是一个提示。
　　这是一个警告。
　　致谢　　感谢对这本书提出宝贵意见的朋友们，他们是牟瞳、李垚 、周越、钟音、萧骐 、杨旭
东、孙嘉龙、范泽一、宋文杰、续本达、田劲锋、孟亚兰和李宇亮。
他们为本书的结构、内容、语言表述等方面给出了许多有建设性的意见。
　　感谢 CNodeJS 社区的贾超、田永强和微软亚洲研究院的杨懋，以及VMware公司的柴可夫。
他们不仅帮助审阅了本书，还解决了许多技术问题，给这本书提出了许多改进方案。
　　感谢弓辰开发的 Rime 输入法 ，我用它完成了本书的创作。
　　还要感谢我的朋友徐可可，图灵公司的杨海玲、谢工、王军花以及各位编辑，她们给我提供了许
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多帮助和鼓舞，没有她们的激励，我很难顶着巨大的学业压力坚持写完这本书。
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内容概要

　　《Node.js开发指南》首先简要介绍Node.js，然后通过各种示例讲解Node.js的基本特性，再用案例
式教学的方式讲述如何用Node.js进行Web开发，接着探讨一些Node.js进阶话题，最后展示如何将一
个Node.js应用部署到生产环境中。

　　《Node.js开发指南》面向对Node.js感兴趣，但没有基础的读者，也可供已了解Node.js，并对Web
前端/后端开发有一定经验，同时想尝试新技术的开发者参考。
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章节摘录

　　Node.js，或者 Node，是一个可以让 JavaScript 运行在服务器端的平台。
它可以让 JavaScript 脱离浏览器的束缚运行在一般的服务器环境下，就像运行 Python、Perl、PHP
、Ruby 程序一样。
你可以用 Node.js 轻松地进行服务器端应用开发，Python、Perl、PHP、Ruby 能做的事情 Node.js 几乎
都能做，而且可以做得更好。
　　Node.js 是一个为实时Web（Real-time Web）应用开发而诞生的平台，它从诞生之初就充分考虑了
在实时响应、超大规模数据要求下架构的可扩展性。
这使得它摒弃了传统平台依靠多线程来实现高并发的设计思路，而采用了单线程、异步式I/O、事件
驱动式的程序设计模型。
这些特性不仅带来了巨大的性能提升，还减少了多线程程序设计的复杂性，进而提高了开发效率。
　　Node.js 最初是由 Ryan Dahl 发起的开源项目，后来被 Joyent 公司注意到。
Joyent 公司将 Ryan Dahl 招入旗下，因此现在的 Node.js 由 Joyent 公司管理并维护。
尽管它诞生的时间（2009年）还不长，但它的周围已经形成了一个庞大的生态系统。
Node.js 有着强大而灵活的包管理器（node package manager，npm），目前已经有上万个第三方模块，
其中有网站开发框架，有 MySQL、PostgreSQL、MongoDB 数据库接口，有模板语言解析、CSS 生成工
具、邮件、加密、图形、调试支持，甚至还有图形用户界面和操作系统 API工具。
由 VMware 公司建立的云计算平台 Cloud Foundry 率先支持了 Node.js。
2011年6月，微软宣布与 Joyent 公司合作，将 Node.js 移植到 Windows，同时 Windows Azure 云计算平
台也支持 Node.js。
Node.js 目前还处在迅速发展阶段，相信在不久的未来它一定会成为流行的Web应用开发平台。
让我们从现在开始，一同探索 Node.js 的美妙世界吧！
　　1.1　Node.js 是什么　　Node.js 不是一种独立的语言，与 PHP、Python、Perl、Ruby 的&ldquo;既
是语言也是平台&rdquo;不同。
Node.js 也不是一个 JavaScript 框架，不同于 CakePHP、Django、Rails。
Node.js 更不是浏览器端的库，不能与 jQuery、ExtJS 相提并论。
Node.js 是一个让 JavaScript 运行在服务端的开发平台，它让 JavaScript 成为脚本语言世界的一等公民，
在服务端堪与 PHP、Python、Perl、Ruby 平起平坐。
　　Node.js 是一个划时代的技术，它在原有的 Web 前端和后端技术的基础上总结并提炼出了许多新
的概念和方法，堪称是十多年来 Web 开发经验的集大成者。
Node.js 可以作为服务器向用户提供服务，与 PHP、Python、Ruby on Rails 相比，它跳过了 Apache
、Nginx 等 HTTP 服务器，直接面向前端开发。
Node.js 的许多设计理念与经典架构（如 LAMP）有着很大的不同，可提供强大的伸缩能力，以适应21
世纪10年代以后规模越来越庞大的互联网环境。
　　Node.js 与 JavaScript　　说起 JavaScript，不得不让人想到浏览器。
传统意义上，JavaScript 是由 ECMAScript、文档对象模型（DOM）和浏览器对象模型（BOM）组成的
，而 Mozilla 则指出 JavaScript 由 Core JavaScript 和 Client JavaScript 组成。
之所以会有这种分歧，是因为 JavaScript 和浏览器之间复杂的历史渊源，以及其命途多舛的发展历程所
共同造成的，我们会在后面详述。
我们可以认为，Node.js 中所谓的 JavaScript 只是 Core JavaScript，或者说是 ECMAScript 的一个实现，不
包含 DOM、BOM 或者 Client JavaScript。
这是因为 Node.js 不运行在浏览器中，所以不需要使用浏览器中的许多特性。
　　Node.js 是一个让 JavaScript 运行在浏览器之外的平台。
它实现了诸如文件系统、模块、包、操作系统 API、网络通信等 Core JavaScript 没有或者不完善的功能
。
历史上将 JavaScript 移植到浏览器外的计划不止一个，但Node.js 是最出色的一个。
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随着 Node.js 的成功，各种浏览器外的 JavaScript 实现逐步兴起，因此产生了 CommonJS 规范。
CommonJS 试图拟定一套完整的 JavaScript 规范，以弥补普通应用程序所需的 API，譬如文件系统访问
、命令行、模块管理、函数库集成等功能。
CommonJS 制定者希望众多服务端 JavaScript 实现遵循 CommonJS 规范，以便相互兼容和代码复用。
Node.js 的部份实现遵循了CommonJS规范，但由于两者还都处于诞生之初的快速变化期，也会有不一
致的地方。
　　Node.js 的 JavaScript 引擎是 V8，来自 Google Chrome 项目。
V8 号称是目前世界上最快的 JavaScript 引擎，经历了数次引擎革命，它的 JIT（Just-in-time Compilation
，即时编译）执行速度已经快到了接近本地代码的执行速度。
Node.js 不运行在浏览器中，所以也就不存在 JavaScript 的浏览器兼容性问题，你可以放心地使用
JavaScript 语言的所有特性。
　　&hellip;&hellip;
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媒体关注与评论

　　&ldquo;简洁的代码示例，轻快的语言，这本书带你进入同样简明的Node.js世界。
如果你想立即使用Node.js进行Web开发，这里提供了绝佳的指导。
&rdquo;　　&mdash;&mdash;杨懋，微软亚洲研究院主管研究员　　&ldquo;本书是一本浅显易懂
的Node.js入门读物，适合有一定JavaScript基础的开发人员阅读。
读过这本书，你就完成了从学习Node.js相关知识，到使用Node.js构建实际Web系统的全过程。
难能可贵的是，本书在讲解Node.js的同时，还详细介绍了Web开发领域的通用知识与原理，这些对开
发完善健壮的Web应用必不可少。
&rdquo;　　&mdash;&mdash;贾超，淘宝网数据产品部资深经理，CNode社区发起者　　&ldquo;
在CNode社区企盼将近两年后，第一本中文Node.js图书终于诞生了。
跟着家寶同学的这本《Node.js开发指南》，你就会走进Node，初探到Node的好和美。
&rdquo;　　&mdash;&mdash;田永强（朴灵），淘宝网数据产品部门前端工程师，CNode社区组织者之
一
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