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内容概要

张祖浩等编著的《好学的C++程序设计》内容与大学课程“C++程序设计
”基本相同，内容包括基本数据和别名指针、运算、流程控制、函数、数组、枚举类型与结构类型、
类和对象、继承与派生、多态性、输入/输出流和上机操作等。

“C++程序设计”是高校普遍开设的一门计算机核心基础课程，同时也是一门非常难懂的课。
为此，作者采取了多方面的革新措施，作出独到阐述，达到增强系统性、提高可读性的目的，驱除团
团迷雾，化解层层难点。
使其既进得了中学生书房，使中学生能先修登上“C++殿堂”；又上得了大学生课堂，使大学生对难
点迷雾豁然开朗。

《好学的C++程序设计》可用作中学生先修或选修课程“C++程序设计” 的教学用书，可用作中学生
兴趣小组的学习用书，也可用作中学生自学
“C++程序设计”用书或课余读物。
 《好学的C++程序设计》还可用作高等院校本、专科相关专业学习“C++
程序设计”课程的教学用书，或编程爱好者自学用书及教学参考书。
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附录A　ASCII码表　
附录B　习题参考答案　
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