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内容概要

　　这是一本全面介绍Lumion
2.0基本功能及实际运用的书。
《Lumion/SketchUp印象三维可视化技术精粹》针对初中级读者而开发，是快速全面掌握Lumion
2.0的必备参考书。
　　《Lumion/SketchUp印象三维可视化技术精粹》从Lumion
2.0的基本操作入手，详细阐述了Lumion 2.0的各部分功能，同时结合多个大型综合实例，全面而深入
地介绍了SketchUp、3ds
Max与Lumion有机结合的过程和方法。
讲解过程细腻，读者可以轻松而有效地掌握软件技术，避免被枯燥的理论密集轰炸。
　　全书共分8章。
第1章介绍了Lumion的优点、应用范围、安装需求及激活过程等，使读者对Lumion产生印象和兴趣；
第2章是Lumion的基础部分，详细介绍了各个功能的应用方法；第3章是SketchUp+Lumion标准化制作
流程，主要是对项目的操作过程进行介绍，同时包括对一些技巧的解析；第4章～第8章以5个大型案例
阐述了Lumion在实际工作中的应用，帮助读者学以致用。
　　《Lumion/SketchUp印象三维可视化技术精粹》非常适合作为初中级读者的入门及提高参考书，尤
其对希望能够快速进行方案制作和设计展示的读者有很大的帮助。
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作者简介

2010年，SketchUpBBS首次正式与成都时代印象文化传播有限公司展开深度合作，倾力打造高品
质SketchUp图书，为读者陆续呈现了一系列的经典SketchUp教材，成为图书市场的一道饕餮大餐。
自《中文版Google
SketchUp Pro
8.0完全自学教程》一书上市以来，就一直位居SketchUp销售排行榜榜首。
SketchUpBBS是国内人气最高的SketchUp技术论坛，拥有很多业内知名的技术专家以及数十万高级会员
，是学习和了解SketchUp的最佳论坛。
成都时代印象文化传播有限公司专注于图书策划和出版领域多年，拥有丰富的图书策划和出版经验，
并出版过很多具有一定影响力的技术类畅销图书。
这次强强合作，主要立足于SketchUpBBS的专业平台和技术优势，并借助时代印象在图书出版领域的
专业优势，打造具有一定影响力和指导性的SketchUp成套教材，最终形成教材在该领域的领导地位。
官方推荐优秀SketchUp图书：《SketchUp印象城市规划项目实践》《SketchUp印象建筑设计项目实践
》《SketchUp印象景观设计项目实践》《Googl
SketchUp设计沙龙》《中文版Google SketchUp Pro 8.0完全自学教程》《VRay for
SketchUp印象快速建模与渲染项目实践》
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章节摘录

版权页：   插图：    ※ Ambient Shadows（环境光阴影强度）：该参数用来调整环境光（漫反射的阴影
）强度的大小，效果等同Lunuon SP1中的SSAO（即在太阳光无法照到的地方形成漫反射阴影），但要
好很多，也更真实，不再使画面看来很油腻。
该参数数值越大，环境光阴影强度就越大，阴影中物体边角及相交的物体边缘部分产生的阴影就越浓
；反之环境光阴影就会越淡。
 ※ Ambient Scale（环境光阴影范围）：该参数用来调整环境光产生的阴影范围。
数值越大，环境光漫反射所产生阴影的范围就会越大，反之亦然。
 ※ Shadowmap Offset（阴影抵消）：该参数用来调节阴影显示位置的精度。
数值越大精度越高，反之精度越低。
 ※ Shadowmap Range（阴影范围）：该参数用来调整阴影的显示范围。
数值越大，画面中所能够生成并显示阴影的范围距离摄像机越远。
反之，距离摄像机较远的地方将不会产生阴影。
 ※ Diffuse Shadow（漫反射阴影）：该参数用来调整漫反射阴影的强弱。
数值越大，在阴影与物体的交接处由于漫反射而产生的阴影就会越浓，反之该阴影就会越淡。
 ＜2＞Clouds（云层） 单击clouds（云层）按钮，打开如图2—13所示的子面板。
这些参数主要用于调节积云（中云族）、卷云（高云族）、底层积云（低云族）、云亮度、云照度和
风力等。
 ※ Mid clouds（积云浓度）：该参数用来模拟真实世界中的中云族，也就是现实世界中两千五百米至
六千米高空中形成的云，主要是高积云。
在Lumion中，该类云与现实世界中有着相同的特性，即云层较厚，呈片状，浓度大时可遮蔽日、月，
对太阳光的照射有明显的阻挡效应。
在调节时，数值越大，天空中积云的密度就越大，对光线的遮蔽效果就越强。
 ※ Mid clouds style（积云类型）：该参数用于对上述积云的形状及位置进行辅助调整。
拖曳滑杆就可以在操作平台中看到积云层的变化（即可视化调整）。
 ※ High clouds（卷云浓度）：该参数用来模拟真实世界中的高云族。
也就是现实世界中6千米以上高空中形成的云，主要为卷云。
该类云呈现纤维状结构，云层较薄，且多为透明，对日、月的遮蔽效果并不明显。
在调节对，数值越大，天空中卷云的浓度也就越大。
 ※ High cloud style（卷云类型）：此参数中内置了多种卷云的类型、形状及位置等。
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编辑推荐

1、Google SketchUp 中国官方推荐图书2、国内第1本全面解析Lumion的图书3、国内顶级三维可视化设
计师倾力打造4、深入解析Lumion+SketchUp三维可视化项目，全程分享作者多年创作经验光盘中包含
所有案例的源文件 案例的贴图文件 1套扩展植物素材库
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